Водная пакость (Water Weird)

	CLIMATE/TERRAIN:
	Любая вода

	FREQUENCY:
	Очень редкий

	ORGANIZATION:
	Одиночка

	ACTIVITY CYCLE:
	Любой

	DIET:
	См. ниже

	INTELLIGENCE:
	Очень (11-12)

	TREASURE:
	I, O, P и Y

	ALIGNMENT:
	Хаотично-злой

	NO. APPEARING:
	1-3

	ARMOR CLASS:
	4

	MOVEMENT:
	12

	HIT DICE:
	3+3

	THAC0:
	15

	NO. OF ATTACKS:
	0

	DAMAGE/ATTACKS:
	Нет

	SPECIAL ATTACKS:
	Топит

	SPECIAL DEFENSES:
	См. ниже

	MAGIC RESISTANCE:
	Нет

	SIZE:
	L (больше 10’ в длину)

	MORALE:
	Элита (13)

	LEVEL/XP VALUE:
	420



Эти необычные существа – уроженцы Стихийного Плана воды, но все чаще и чаще встречаются на Первичном Материальном плане. Здесь они проявляют жестокость и враждебность, незамедлительно нападая на всех живых существ. Каким-то образом, до конца еще не выясненным, они могут питаться жизненной сущностью тех, кого убивают.

Сражение: При первой встрече эти существа выглядят ничем не примечательной водой в колодце, фонтане или похожей емкости. Однако заклинание «обнаружить невидимое» покажет наложившему, что что-то так, хотя конкретная природа угрозы останется неясной.


Учуяв живое существо, водная пакость начнет изменять облик воды на змееобразный. Это превращение занимает два раунда. Приняв такой облик, она выскакивает вперед и атакует как монстр с 6 HD. Ударенный водной пакостью должен сделать спас-бросок от паралича. Неудача означает, что жертву утянули в воду, где ей грозит перспектива утонуть. Каждый раунд, проведенный внутри воды, необходимо делать новый спас-бросок, неудача означает смерть.

Благодаря жидкому телу, большинство атак не причиняют водной пакости больших повреждений, или не вредят ей вообще. Режущее оружие (тип S) вроде мечей и топоров причиняет лишь 1 повреждение при каждой попадании, хотя дробящее оружие (тип B) вроде молотов и булав наносит обычные повреждения. Основанные на холоде атаки действуют на водную пакость как заклинание «замедлить». Основанные на огне атаки причиняют лишь половину повреждений при проваленном спас-броске водной пакости, и не вредят ей вообще при удачном спас-броске.

Если у водной пакости остается 0 hp, она не погибает, а растекается. Через два раунда она восстанавливает змеевидный облик и возобновляет нападение. Большинство прочих типов атак вообще не могут повредить ей.


Заклинание «очистить воду» убивает водную пакость на месте. Уничтожая ее жизненную сущность, данное чародейство изничтожает существо. Это заклинание эффективно только против одной водной пакости, поэтому тот, на кого напали трое таких монстров, должен наложить три «очищения воды», чтобы полностью устранить угрозу.

Водная пакость, вступившая в физический контакт с водным стихиалем, может попытаться захватить контроль над ним. Чтобы ей это удалось, водной пакости надо выбросить 11 или больше на 1d20. Неудача не позволяет делать дальнейшие попытки по захвату контроля в этом столкновении.

Ареал/Общество: По большей части эти необычные существа одиночки, не взаимодействующие с сородичами. В тех случаях, когда вместе собираются две или три водных пакости, происходит это потому, что они нашли место, где легко охотиться.

Встречающиеся на Первичном Материальном плане водные пакости часто являются жертвами магических уз, удерживающих их в этом царстве. Поэтому они часто ищут способ разорвать свои связи с этим миром и вернуться домой. Поскольку они обладают острым умом, их можно отговорить от боя, если удастся найти средства коммуникации и общую зону интересов. Само собой, хаотичная натура водных пакостей делает любое соглашение с ними как минимум негарантированным.

Экология: То, как водные пакости питаются, так и не было до конца выяснено. Так как они существа Стихийного Плана воды, изучать их трудно, а понять еще труднее. Однако вроде бы ясно, что они питаются энергиями, высвобождаемыми из тех, кого топят в своих змеевидных телах. Вполне может быть, что это сродни тому, как питаются жизненной энергией блуждающие огоньки.

Большей частью встречающиеся на Первичном Материальном плане водные пакости очутились тут из-за волшебников, призвавших их из родного измерения, дабы водные пакости так или иначе служили им.
