Рув (Ruve)

	CLIMATE/TERRAIN:
	Любой

	FREQUENCY:
	Необычный

	ORGANIZATION:
	Стая

	ACTIVITY CYCLE:
	Любой

	DIET:
	Всеядный

	INTELLIGENCE:
	От высокого до гениального (13-18)

	TREASURE:
	Нет

	ALIGNMENT:
	Законно-добрый

	NO. APPEARING:
	1-10

	ARMOR CLASS:
	5

	MOVEMENT:
	18

	HIT DICE:
	4+4

	THACO:
	16

	NO. OF ATTACKS:
	1

	DAMAGE/ATTACKS:
	1d6

	SPECIAL ATTACKS:
	Псионика

	SPECIAL DEFENSES:
	Псионика

	MAGIC RESISTANCE:
	15%

	SIZE:
	S (рост в холке 3')

	MORALE:
	Очень стойкий (13-14)

	LEVEL/XP VALUE:
	975



Рув – порода собаки, обладающей внушительным интеллектом и псионическими силами. Окрас варьируется от песчано-коричневого до блестяще-черного, и их часто принимают за диких или боевых собак. В глазах рува горит понимание, далеко превосходящее уровень обычной собаки.

Типичные рувы довольно вежливы и дисциплинированы, хотя часто ведут себя как обычные собаки, чтобы выяснить намерения партии. Обычно они открываются только партиям с преобладающе добрым мировоззрением. Рувы понимают всеобщий, но не могут на нем говорить.


Сражение: Рувы не любят кусать противников, поскольку считают такое поведение свойственным диким животным, вместо этого они предпочитают пользоваться своими псионическими силами. Действуют и сражаются они в хорошо обученных стаях, используя сложную стратегию и тактику, загоняя своими маневрами противника в неудобное положение.


Как правило, рувы не кровожадны и удовлетворяются нокаутированием или изгнанием врага. Несмотря на это, если противник несомненно злой, рувы будут атаковать, чтобы убить. В рукопашной они храбры и отважны, и их так просто не запугаешь.
Псионические данные:
	Level
	Dis/Sci/Dev
	Attack/Defense
	Score 
	PSPs

	4
	3/3/11
	EW, PB/TS, MBr, TW
	=Int
	100


Обычные силы:
*Психокинез – Науки: телекинез, детонация. Посвящения: оживить объект, контроль тела, контроль огня, контроль звука.

*Телепатия – Науки: связь разумов, зонд. Посвящения: сокрыть мысли, контакт, невидимость, зарешеченный разум, послать мысли, истинный слух.

*Психопортация – Науки: вероятностное путешествие. Посвящения: якорь пространства-времени.

Ареал/Общество: Где расположен родной мир рувов – неизвестно, но их странствия привели их на иные планы и миры. Они замечательно адаптируются, а их нрав приспосабливается к миру, где они находятся.


Теплые сухие пещеры – вот выбор рува для логова. Самки сражаются наравне с самцами. Супружеская пара приносит годовой помет в 2d4 щенка, у каждого из которых HD 2+2 и только телепатические дисциплины с соответствующими способностями. Зрелости рувы достигают к одному году.

Рувы необычайно разумны и обладают хорошо развитой культурой. При помощи сил психокинетики они создают произведения искусства и часто собираются, чтобы вместе повыть свои парящие и невыразимо прекрасные композиции.

К несчастью, чувство культуры сделало рувов снобами. На других особых собак, вроде мерцающей собаки или лхи из дикого космоса, они смотрят свысока, считая их неотесанными деревенщинами. Простые собаки, вроде диких собак, боевых собак или обычные домашние породы не стоят даже оскорблений. Если рув вступит в контакт с разумом человека или получеловека не столь умного, как сам рув, бедный собеседник будет без конца выслушивать об этом факте. Наиболее высомерные рувы встречаются на Кринне (аффтар, учи матчасть!), Семле, Ториле и в диком космосе. Там и сям бродят небольшие стаи, рассказывая людям о своей родине, бесплодном пустынном мире, где мало металла. Многие люди, однако, не обращают на их воспоминания внимания, считая их байками.

Рувам часто свойственно посылать мысленно малоизвестные обыденные факты искателям приключений, независимо от ситуации.

Мудрецам или высокоуровневым магам рувы часто наносят нежданные визиты – стая всегда заинтересована в поиске новых знаний и фактов.


Экология: Рувы хорошо приспособлены к сокращению поголовья злых псионических монстров. Они естественные враги пожирателей интеллекта, иллитидов, монстров су, и мыслеедов. При встрече с этими противниками весь снобизм забывается, и рувы атакуют с неистовой яростью, рожденной инстинктивной ненавистью.


Хотя у них нет блох, иногда рувы подхватывают церебральных паразитов. С вероятностью 35% у каждого встреченного рува будет 1d4 таких паразита.


Паладины и законно-добрые священники и псионицисты стремятся обзавестись преданным спутником-рувом. Больше, похоже, ни у кого не хватает терпения выносить интеллектуальное бахвальство рувов.
