1-4. Заклинание производит слабое и бесполезное подобие желаемого эффекта. 
5-6. Полезного эффекта заклинание не производит, но появляется громкий шум, яркая вспышка света, ужасный запах и др.
7-9. Заклинание создает видимость эффекта, но это только бесполезная иллюзия. Мастер должен постараться убедить волшебника и его спутников, что заклинание сработало.
10-11. Заклинание воздействует на что-то или кого-то другого, а не на цель – друга, врага или случайный объект. Выберите случайным образом или сами, но интересную цель.
12-13. Заклинание действует на своего творца (если плохое), или на любого ближайшего врага (если хорошее).
14-15. Заклинание действует на одного из союзников (если плохое), или на любого ближайшего врага (если хорошее).
16. Заклинание производит обратный эффект.
17. Заклинание производит обратный эффект на случайную цель.
18. Заклинание вообще не срабатывает. Заклинатель ошеломлён (спасение оканчивает).
19. Заклинание вообще не срабатывает. Заклинатель забывает заклинание до конца сцены.
20. Если заклинание имеет строку поддержание, то оно начинает автоматически поддерживаться. Когда у заклинателя закончится манна, он должен бросить 1к20, если выпало меньше 10, то вместо маны за поддержание заклинатель теряет хиты, когда закончатся хиты эффект заканчивается, в ином случае эффект заканчивается. Если заклинание не имеет строку поддержание, то заклинание вообще не срабатывает.
