Ингунди (Ingundi)

	CLIMATE/TERRAIN:
	Умеренный/Леса

	FREQUENCY:
	Очень редкий

	ORGANIZATION:
	Одиночка

	ACTIVITY CYCLE:
	Ночной

	DIET:
	Хищник

	INTELLIGENCE:
	Низкий (5-7)

	TREASURE:
	D

	ALIGNMENT:
	Хаотично-злой

	NO. APPEARING:
	1

	ARMOR CLASS:
	6

	MOVEMENT:
	6

	HIT DICE:
	3+2

	THACO:
	17

	NO. OF ATTACKS:
	2 когтями, 1 укус

	DAMAGE/ATTACKS:
	1d6/1d6/1d12

	SPECIAL ATTACKS:
	Заклинания

	SPECIAL DEFENSES:
	Нет

	MAGIC RESISTANCE:
	Нет

	SIZE:
	M (рост 5’-6’)

	MORALE:
	Средняя (10)

	LEVEL/XP VALUE:
	420



Ингунди – это разумная гуманоидная рептилия, которая одурачивает свою добычу, окутываясь иллюзией.

В своем настоящем облике ингунди похожа внешне на небольшого человека-ящерицу – легкая в кости двуногая рептилия ростом от пяти до шести футов, уравновешивающая хвостом верхнюю часть тела. Однако пасть у нее шире чем у человека-ящерицы, полная острых, разрывающих зубов. Передние конечности, пусть и более тонкие и слабые, оснащены длинными и ужасающе острыми когтями. Цвет кожи ингунди варьируется от светло-зеленого на спине до бледно-желтого на брюшке. Маленькие глазки желтые с большими черными зрачками. Ингунди не носит никакой одежды и украшений.


Своего языка у ингунди нет, они общаются телепатически.


Сражение: Ингунди редко является в своем настоящем облике. Она обладает мощной разновидностью ESP, хорошо развитой силой «изменения себя», и, как правило, является в облике какого-нибудь другого, более безобидного существа. Это может быть кто угодно, размером от крупной собаки до медведя. Подобным образом ингунди может маскировать себя дважды в день, маскировка держится 1d10+10 раундов.

Охотясь на людей или полулюдей, она принимает облик привлекательного представителя той же самой расы, что и жертва, но противоположного пола. Физические подробности иллюзии добываются прямо из сознания жертвы. Ингунди всегда подбирает пылко желаемый, но редко недоступный для жертвы тип фигуры. Силу ESP можно блокировать магическими заклинаниями, вроде «пустого сознания». С разумными существами всегда существует опасность предстать в облике того, чье присутствие здесь невозможно объяснить.

В этом облике ингунди приближается к жертве и пытается завязать с ней флирт. В случае животных используются ритуалы ухаживания. Жертве и невдомек, что все реплики ингунди – телепатические. Если кто-то посторонний присутствует при этом диалоге, он услышит лишь реплики одной стороны.


Во время разговора ингунди накладывает мощное телепатическое заклинание «очаровать человека» или (если надо) «монстра». Жертва получает спас-бросок от заклинания со штрафом -2. Если способность ESP не может прочесть сознание жертвы, ингунди не сможет ее «очаровать». В случае успеха, ингунди отводит жертву подальше от лишних глаз, где убеждает жертву избавиться от всех доспехов. В первом раунде она получает +4 к атаке и автоматически ошеломляет жертву. После первоначального раунда очарование спадает, премия утрачивается, и жертва может отбиваться. Если что-то пойдет не так, вроде не сработавшего «очарования» или чьего-то вмешательства, ингунди удерет. Она дерется только будучи загнанной в угол.

Ареал/Общество: Ингунди как правило устраивает небольшое логово внутри мертвого дерева или среди обнаженных древесных корней. С другими особями своего вида встречается только для спаривания, раз в год в разгар зимы. Самка откладывает единственное яйцо, прячет и забывает о нем. Спустя двенадцать недель оно проклевывается. Малыш ингунди обладает всеми силами, но охотится только на небольших животных, пока не достигнет полного роста шесть месяцев спустя.

Обычной добычей ингунди служат лесные животные тех размеров, которые она может имитировать в своей иллюзии, вроде оленей. Людей она не боится и охотится на них, если те окажутся самой близкой добычей. Обычно она охотится только раз в несколько дней, одного убийства ей достаточно, чтобы прокормиться этот срок.

Никакой известной культурой или цивилизацией ингунди не обладают.


Экология: Ингунди – высокоэффективный хищник. У нее нет естественных врагов. Ее магические способности используются для защиты, ESP предупреждает ее об охотниках. Когда ингунди обнаруживают, она всего лишь превращается в существо, на которое охотник не стал бы охотиться, а то и в аналогичное существо противоположного пола. В этом случае охотник и жертва меняются местами.

Ингунди не производят ничего ценного для людей или животных. Некоторые ингунди «очаровывают» гигантских игуан и используют их как скакунов. Игуан контролируются телепатически, они совершенно послушны своим наездникам. Считается, что это ингунди стоят за возникновением многих мифов и легенд о злых существах, охотящихся на нехороших людей. Это обычное объяснение в тех случаях, когда кто-нибудь исчезает без следа, и нет никаких естественных причин для исчезновения.
