Заклинания

Воспламенение
Словесная магия:
	Воспламенение                                                            Заклинание

	Вы сжигаете гору бумаги за пару секунд.

	Чтение: малое действие или 1 минуту
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический, Огонь
Малое действие             Дальнобойный 3
Мастерство      /10=
Цель: Один легко воспламеняемый предмет

	Эффект: Вы поджигаете предмет и заставляете его сгорать. Манозатрата зависит от желаемой температуры:
Манозатрата 2: Заклинание зажигает за секунду табак, свечу или прут.
Манозатрата 3: Заклинание подожжет бумагу или тонкую одежду за секунду, обычная одежда загорится через 4 секунды.
Манозатрата 4: Заклинание загорает сухое дерево или одежду за секунду, кожа – за две, толстое дерево – за пять секунд.
Манозатрата 5: Заклинание загорает толстое дерево за две секунды, уголь – за одну.



Мысленная магия:
	Воспламенение                                                            Заклинание

	Вы сжигаете гору бумаги за пару секунд.

	Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический, Огонь
Малое действие             Дальнобойный 3
Мастерство      /10=
Цель: Один легко воспламеняемый предмет

	Эффект: Вы поджигаете предмет и заставляете его сгорать. Манозатрата зависит от желаемой температуры:
Манозатрата 3: Заклинание зажигает за секунду табак, свечу или прут.
Манозатрата 5: Заклинание подожжет бумагу или тонкую одежду за секунду, обычная одежда загорится через 4 секунды.
Манозатрата 7: Заклинание загорает сухое дерево или одежду за секунду, кожа – за две, толстое дерево – за пять секунд.
Манозатрата 9: Заклинание загорает толстое дерево за две секунды, уголь – за одну.



Магия жестов:
	Воспламенение                                                            Заклинание

	Вы сжигаете гору бумаги за пару секунд.

	Жестикуляция: одна рука: малое действие
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический, Огонь
Малое действие             Дальнобойный 3
Мастерство      /10=
Цель: Один легко воспламеняемый предмет

	Эффект: Вы поджигаете предмет и заставляете его сгорать. Манозатрата зависит от желаемой температуры:
Манозатрата 1: Заклинание зажигает за секунду табак, свечу или прут.
Манозатрата 2: Заклинание подожжет бумагу или тонкую одежду за секунду, обычная одежда загорится через 4 секунды.
Манозатрата 3: Заклинание загорает сухое дерево или одежду за секунду, кожа – за две, толстое дерево – за пять секунд.
Манозатрата 4: Заклинание загорает толстое дерево за две секунды, уголь – за одну.



Искать огонь
Словесная магия:
	Искать огонь                                                                  Заклинание

	Закрыв глаза, вы видите все ближайшие огни и источники сильного тепла.

	Чтение: малое действие или 1 минуту
Манозатрата 5
Мощь 1
Магический
Малое действие 
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы узнаёте направление и примерное расстояние до ближайшего существенного огня или источника сильного тепла в пределах 100 метров. Для увеличения расстояния добавляйте 4 к манозатрате за каждые неполные 20 метров свыше предела.
Любые из известных источников тепла или огня могут быть исключены из поиска перед сотворением. Заклинатель также может уточнить тип огня, по топливу (природный газ, спирт, дерево и т.д.).



Мысленная магия:
	Искать огонь                                                                  Заклинание

	Закрыв глаза, вы видите все ближайшие огни и источники сильного тепла.

	Манозатрата 9
Мощь 1
Магический
Малое действие 
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы узнаёте направление и примерное расстояние до ближайшего существенного огня или источника сильного тепла в пределах 100 метров. Для увеличения расстояния добавляйте 7 к манозатрате за каждые неполные 20 метров свыше предела.
Любые из известных источников тепла или огня могут быть исключены из поиска перед сотворением. Заклинатель также может уточнить тип огня, по топливу (природный газ, спирт, дерево и т.д.).



Магия жестов:
	Искать огонь                                                                  Заклинание

	Закрыв глаза, вы видите все ближайшие огни и источники сильного тепла.

	Жестикуляция: одна рука: малое действие
Манозатрата 4
Мощь 1
Магический
Малое действие 
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы узнаёте направление и примерное расстояние до ближайшего существенного огня или источника сильного тепла в пределах 100 метров. Для увеличения расстояния добавляйте 3 к манозатрате за каждые неполные 20 метров свыше предела.
Любые из известных источников тепла или огня могут быть исключены из поиска перед сотворением. Заклинатель также может уточнить тип огня, по топливу (природный газ, спирт, дерево и т.д.).



Создать огонь
Требования: Воспламенение 
или Искать огонь.
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Создать огонь                                                               Заклинание

	За пару мгновений рядом с вами появляется огонь, не требующий подпитки.

	Чтение: малое действие или 1 минуту
Манозатрата 5
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический, Огонь, Созидание
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Свободная клетка

	Эффект: Вы создаёте огонь без топлива в свободной клетке. Это настоящий огонь, который в конечном итоге поджигает любой горючий объект и освещает все клетки, находящиеся в пределах 4 клеток от него. Вы можете малым действием переместить огонь на 6 клеток. Вы можете его погасить свободным действием. Для увеличения размера огня добавляйте к манозатрате 3 за каждую дополнительную клетку. 



Мысленная магия:
	Создать огонь                                                               Заклинание

	За пару мгновений рядом с вами появляется огонь, не требующий подпитки.

	Манозатрата 9
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический, Огонь, Созидание
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Свободная клетка

	Эффект: Вы создаёте огонь без топлива в свободной клетке. Это настоящий огонь, который в конечном итоге поджигает любой горючий объект и освещает все клетки, находящиеся в пределах 4 клеток от него. Вы можете малым действием переместить огонь на 6 клеток. Вы можете его погасить свободным действием. Для увеличения размера огня добавляйте к манозатрате 5 за каждую дополнительную клетку. 



Магия жестов:
	Создать огонь                                                               Заклинание

	За пару мгновений рядом с вами появляется огонь, не требующий подпитки.

	Жестикуляция: одна рука: малое действие
Манозатрата 4
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический, Огонь, Созидание
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Свободная клетка

	Эффект: Вы создаёте огонь без топлива в свободной клетке. Это настоящий огонь, который в конечном итоге поджигает любой горючий объект и освещает все клетки, находящиеся в пределах 4 клеток от него. Вы можете малым действием переместить огонь на 6 клеток. Вы можете его погасить свободным действием. Для увеличения размера огня добавляйте к манозатрате 2 за каждую дополнительную клетку. 



Погасить огонь
Требования: Воспламенение
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Погасить огонь                                                             Заклинание

	Погасив костёр, можно спокойно отправляться дальше в путь.

	Чтение: стандартное действие или 3 минуты
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Магический
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём или огненное заклинание

	Эффект:  Вы гасите горящую клетку с обычным или магическим огнём, но не расплавленную сталь, лаву и т.п. Манозатрата 5: За каждую клетку с огнём.
Манозатрата (Мощь заклинания × Мощь заклинания × Мощь заклинания × 8): За одно огненное заклинание.



Мысленная магия:
	Погасить огонь                                                             Заклинание

	Погасив костёр, можно спокойно отправляться дальше в путь.

	Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Магический
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём или огненное заклинание

	Эффект:  Вы гасите горящую клетку с обычным или магическим огнём, но не расплавленную сталь, лаву и т.п. Манозатрата 9: За каждую клетку с огнём.
Манозатрата (Мощь заклинания × Мощь заклинания × Мощь заклинания × 14): За одно огненное заклинание.



Магия жестов:
	Погасить огонь                                                             Заклинание

	Погасив костёр, можно спокойно отправляться дальше в путь.

	Жестикуляция: две руки: стандартное действие
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Магический
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём или огненное заклинание

	Эффект:  Вы гасите горящую клетку с обычным или магическим огнём, но не расплавленную сталь, лаву и т.п. Манозатрата 4: За каждую клетку с огнём.
Манозатрата (Мощь заклинания × Мощь заклинания × Мощь заклинания × 6): За одно огненное заклинание.



Формировать огонь
Требования: Воспламенение
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Формировать огонь                                                    Заклинание

	Вы концентрируетесь на пламени, и заставляете его поменять форму.

	Чтение: малое действие или 1 минуту
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь равна мощи огня
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём или огненное заклинание

	Эффект:  Вы сформировываете пламя и меняете его форму, то есть вы берёте его под контроль, можете им атаковать стандартным действием (Пиромантия против Реакции), можете контролировать форму любого пламени и перемещать его. Однажды сформированное, пламя сохраняет форму, пока не кончится действие заклинания. Естественное пламя не сможет перемещаться туда, где нет топлива, но пламя, созданное с помощью заклинания создать огонь, в топливе не нуждается, и может перемещаться куда угодно. 
Вы можете перемещать сформированное пламя малым действием на 6 клеток. А также малым действием можно изменить форму. Огонь должен сохранять свой объем, иначе будет изменяться наносимое повреждение. Огонь «растянутый» вдвое наносит лишь половину урона, а распространённый на площадь втрое больше естественного размера – 1/3 урона и т.д.
Чтобы сформировать больше одной клетки добавьте 4 к манозатрате за каждую дополнительную клетку.
Манозатрата зависит от требуемого эффекта.
Манозатрата 6: За каждую клетку с огнём.
Манозатрата (Мощь заклинания × Мощь заклинания × 6): За одно огненное заклинание. Если вы формируете вражеское заклинание, то вы должны вступить в состязание с другим заклинателем, вы и заклинатель должны бросить проверку Пиромантии, если вы выбросили больше чем ваш оппонент, то вы формируете заклинание, в ином случае вы тратите ману, но нечего не происходит.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 3: За каждую клетку с огнём.
Манозатрата (Мощь заклинания × Мощь заклинания × 3): За поддержание уже сформированного огненного заклинания.



Мысленная магия:
	Формировать огонь                                                    Заклинание

	Вы концентрируетесь на пламени, и заставляете его поменять форму.

	Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь равна мощи огня
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём или огненное заклинание

	Эффект:  Вы сформировываете пламя и меняете его форму, то есть вы берёте его под контроль, можете им атаковать стандартным действием (Пиромантия против Реакции), можете контролировать форму любого пламени и перемещать его. Однажды сформированное, пламя сохраняет форму, пока не кончится действие заклинания. Естественное пламя не сможет перемещаться туда, где нет топлива, но пламя, созданное с помощью заклинания создать огонь, в топливе не нуждается, и может перемещаться куда угодно. 
Вы можете перемещать сформированное пламя малым действием на 6 клеток. А также малым действием можно изменить форму. Огонь должен сохранять свой объем, иначе будет изменяться наносимое повреждение. Огонь «растянутый» вдвое наносит лишь половину урона, а распространённый на площадь втрое больше естественного размера – 1/3 урона и т.д.
Чтобы сформировать больше одной клетки добавьте 4 к манозатрате за каждую дополнительную клетку.
Манозатрата зависит от требуемого эффекта.
Манозатрата 10: За каждую клетку с огнём.
Манозатрата (Мощь заклинания × Мощь заклинания × 10): За одно огненное заклинание. Если вы формируете вражеское заклинание, то вы должны вступить в состязание с другим заклинателем, вы и заклинатель должны бросить проверку Пиромантии, если вы выбросили больше чем ваш оппонент, то вы формируете заклинание, в ином случае вы тратите ману, но нечего не происходит.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 5: За каждую клетку с огнём.
Манозатрата (Мощь заклинания × Мощь заклинания × 5): За поддержание уже сформированного огненного заклинания.



Магия жестов:
	Формировать огонь                                                    Заклинание

	Вы концентрируетесь на пламени, и заставляете его поменять форму.

	Жестикуляция: одна рука: малое действие
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь равна мощи огня
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём или огненное заклинание

	Эффект:  Вы сформировываете пламя и меняете его форму, то есть вы берёте его под контроль, можете им атаковать стандартным действием (Пиромантия против Реакции), можете контролировать форму любого пламени и перемещать его. Однажды сформированное, пламя сохраняет форму, пока не кончится действие заклинания. Естественное пламя не сможет перемещаться туда, где нет топлива, но пламя, созданное с помощью заклинания создать огонь, в топливе не нуждается, и может перемещаться куда угодно. 
Вы можете перемещать сформированное пламя малым действием на 6 клеток. А также малым действием можно изменить форму. Огонь должен сохранять свой объем, иначе будет изменяться наносимое повреждение. Огонь «растянутый» вдвое наносит лишь половину урона, а распространённый на площадь втрое больше естественного размера – 1/3 урона и т.д.
Чтобы сформировать больше одной клетки добавьте 4 к манозатрате за каждую дополнительную клетку.
Манозатрата зависит от требуемого эффекта.
Манозатрата 4: За каждую клетку с огнём.
Манозатрата (Мощь заклинания × Мощь заклинания × 4): За одно огненное заклинание. Если вы формируете вражеское заклинание, то вы должны вступить в состязание с другим заклинателем, вы и заклинатель должны бросить проверку Пиромантии, если вы выбросили больше чем ваш оппонент, то вы формируете заклинание, в ином случае вы тратите ману, но нечего не происходит.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 2: За каждую клетку с огнём.
Манозатрата (Мощь заклинания × Мощь заклинания × 2): За поддержание уже сформированного огненного заклинания.



Призрачное пламя
Требования: Формировать огонь
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Призрачное пламя                                                      Заклинание

	Вы создаёте пламя, не наносящее вреда.

	Чтение: малое действие или 1 минуту
Манозатрата 4
Мощь 1
Магический
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Один предмет или свободная клетка

	Эффект:  Вы создаёте область фантомного пламени. Стоящие вблизи чувствуют жар (и даже боль, если дотронутся до него); предметы внутри выглядят горящими. Однако пламя не распространяется и не наносит реального повреждения. Даже вызванная им боль утихает после первоначального шока. Формировать огонь и погасить огонь влияют на это фантомное пламя.



Мысленная магия:
	Призрачное пламя                                                      Заклинание

	Вы создаёте пламя, не наносящее вреда.

	Манозатрата 7
Мощь 1
Магический
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Один предмет или свободная клетка

	Эффект:  Вы создаёте область фантомного пламени. Стоящие вблизи чувствуют жар (и даже боль, если дотронутся до него); предметы внутри выглядят горящими. Однако пламя не распространяется и не наносит реального повреждения. Даже вызванная им боль утихает после первоначального шока. Формировать огонь и погасить огонь влияют на это фантомное пламя.



Магия жестов:
	Призрачное пламя                                                      Заклинание

	Вы создаёте пламя, не наносящее вреда.

	Жестикуляция: одна рука: малое действие
Манозатрата 3
Мощь 1
Магический
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Один предмет или свободная клетка

	Эффект:  Вы создаёте область фантомного пламени. Стоящие вблизи чувствуют жар (и даже боль, если дотронутся до него); предметы внутри выглядят горящими. Однако пламя не распространяется и не наносит реального повреждения. Даже вызванная им боль утихает после первоначального шока. Формировать огонь и погасить огонь влияют на это фантомное пламя.



Замедлить горение
Требования: Погасить огонь 
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Замедлить горение                                                    Заклинание

	Вы остужаете пламя, делая горение окружения медленным.

	Чтение: два малых действия или 2 минуты
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Магический
Стандартное действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём, одно огненное существо, один огненный предмет или огненное заклинание.

	Эффект:  Если вы используете заклинание на клётку с огнём, огненный предмет или огненное заклинание, то вы, до конца следующего хода, делите урон наносимый созиданием, заклинанием или эффектом, привязанным к клетке…
Манозатрата 20: на ½ 
Манозатрата 30: на ⅓
Манозатрата 40: на ¼ 
     Если вы используете заклинание на огненное существо, то оно становится замедленным, изумлённым и ослабленным до конца вашего следующего хода. Манозатрата 60.
Замедление горения противодействует Быстрому огню.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 15.



Мысленная магия:
	Замедлить горение                                                    Заклинание

	Вы остужаете пламя, делая горение окружения медленным.

	Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Магический
Стандартное действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём, одно огненное существо, один огненный предмет или огненное заклинание.

	Эффект:  Если вы используете заклинание на клётку с огнём, огненный предмет или огненное заклинание, то вы, до конца следующего хода, делите урон наносимый созиданием, заклинанием или эффектом, привязанным к клетке…
Манозатрата 34: на ½ 
Манозатрата 50: на ⅓
Манозатрата 67: на ¼ 
     Если вы используете заклинание на огненное существо, то оно становится замедленным, изумлённым и ослабленным до конца вашего следующего хода. Манозатрата 100.
Замедление горения противодействует Быстрому огню.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 25.



Магия жестов:
	Замедлить горение                                                    Заклинание

	Вы остужаете пламя, делая горение окружения медленным.

	Жестикуляция: две руки: два малых действия
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Магический
Стандартное действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём, одно огненное существо, один огненный предмет или огненное заклинание.

	Эффект:  Если вы используете заклинание на клётку с огнём, огненный предмет или огненное заклинание, то вы, до конца следующего хода, делите урон наносимый созиданием, заклинанием или эффектом, привязанным к клетке…
Манозатрата 14: на ½ 
Манозатрата 20: на ⅓
Манозатрата 27: на ¼ 
     Если вы используете заклинание на огненное существо, то оно становится замедленным, изумлённым и ослабленным до конца вашего следующего хода. Манозатрата 40.
Замедление горения противодействует Быстрому огню.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 10.



Быстрый огонь
Требования: Замедлить горение
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Быстрый огонь                                                               Заклинание

	Делая пламя горячее, вы ускоряете горение окружения.

	Чтение: два малых действия или 2 минуты
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Магический
Стандартное действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём, одно огненное существо, один огненный предмет или огненное заклинание.

	Эффект:  Если вы используете заклинание на клётку с огнём огненный предмет или огненное заклинание, то вы, до конца вашего следующего хода, умножаете урон наносимый созиданием, заклинанием или эффектом, привязанным к клетке…
Манозатрата 20: на 2 
Манозатрата 30: на 3
Манозатрата 40: на 4 
     Если вы используете заклинание на огненное существо, то оно получает дополнительный набор действий, который оно должно потратить до конца вашего следующего хода. Манозатрата 60.
Быстрый огонь противодействует Замедлению горения.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 15.



Мысленная магия:
	Быстрый огонь                                                               Заклинание

	Делая пламя горячее, вы ускоряете горение окружения.

	Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Магический
Стандартное действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём, одно огненное существо, один огненный предмет или огненное заклинание.

	Эффект:  Если вы используете заклинание на клётку с огнём огненный предмет или огненное заклинание, то вы, до конца вашего следующего хода, умножаете урон наносимый созиданием, заклинанием или эффектом, привязанным к клетке…
Манозатрата 34: на 2 
Манозатрата 50: на 3
Манозатрата 67: на 4 
     Если вы используете заклинание на огненное существо, то оно получает дополнительный набор действий, который оно должно потратить до конца вашего следующего хода. Манозатрата 100.
Быстрый огонь противодействует Замедлению горения.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 20.



Магия жестов:
	Быстрый огонь                                                               Заклинание

	Делая пламя горячее, вы ускоряете горение окружения.

	Жестикуляция: две руки: два малых действия
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 1
Магический
Стандартное действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Клетка с огнём, одно огненное существо, один огненный предмет или огненное заклинание.

	Эффект:  Если вы используете заклинание на клётку с огнём огненный предмет или огненное заклинание, то вы, до конца вашего следующего хода, умножаете урон наносимый созиданием, заклинанием или эффектом, привязанным к клетке…
Манозатрата 14: на 2 
Манозатрата 20: на 3
Манозатрата 27: на 4 
     Если вы используете заклинание на огненное существо, то оно получает дополнительный набор действий, который оно должно потратить до конца вашего следующего хода. Манозатрата 40.
Быстрый огонь противодействует Замедлению горения.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 10.



Нагреть
Требования: Формировать огонь и Создать огонь
Это заклинание увеличивает температуру объекта. Не создает огня само по себе, однако многие материалы будут загораться при достаточном нагреве. Магу, планирующему частое использование этого заклинания, будет полезно иметь под рукой табличку с температурами плавления и воспламенения. 
	Температуры плавления наиболее часто используемых металлов

	Название
	Температура плавления

	Медь
	1085°C

	Серебро
	962°C

	Золото
	1064°C

	Платина
	1772°C

	Олово
	232°C

	Свинец
	327°C

	Алюминий
	660°C

	Железо
	1535°C

	Сталь
	1400°C

	Мифрил
	1535°C

	Адамантий
	1600°C

	Температуры кипения наиболее часто используемых веществ

	Название
	Температура плавления

	Вода
	100°C

	Ртуть
	357°C

	Спирт
	78°C



Заклинание может иметь некоторые побочные эффекты. 
Оно может быть полезным, если вы заперты за решеткой – вы можете ее попытаться расплавить, но жар от кипящего металла может поджарить и вас!
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Нагреть                                                                       Заклинание

	Вы нагреваете железную дверь изнутри, и она начинает плавиться.

	Чтение: малое действия или 1 минута
Манозатрата 12
Мощь 1
Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Один предмет
Атака: Пиромантия против Реакции

	Эффект:  Предмет начинает нагреваться, за каждый раунд температура поднимается на 20°C. Если предмет больше одной клетки, то манозатрата удваивается за каждую клетку сверх одной. Скорость нагревания может быть увеличена: нагрев будет на 40°C в раунд с удвоенной манозатратой, на 60°C – с утроенной, и так далее. Более медленный нагрев при желании возможен, но затрат не снижает. Максимально возможная температура - 2800°C. Длительность нагрева - раунд.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 6.



Мысленная магия:
	Нагреть                                                                       Заклинание

	Вы нагреваете железную дверь изнутри, и она начинает плавиться.

	Манозатрата 20
Мощь 1
Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Один предмет
Атака: Пиромантия против Реакции

	Эффект:  Предмет начинает нагреваться, за каждый раунд температура поднимается на 20°C. Если предмет больше одной клетки, то манозатрата удваивается за каждую клетку сверх одной. Скорость нагревания может быть увеличена: нагрев будет на 40°C в раунд с удвоенной манозатратой, на 60°C – с утроенной, и так далее. Более медленный нагрев при желании возможен, но затрат не снижает. Максимально возможная температура - 2800°C. Длительность нагрева - раунд.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 10.



Магия жестов:
	Нагреть                                                                       Заклинание

	Вы нагреваете железную дверь изнутри, и она начинает плавиться.

	Жестикуляция: одна рука: малое действия
Манозатрата 8
Мощь 1
Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Один предмет
Атака: Пиромантия против Реакции

	Эффект:  Предмет начинает нагреваться, за каждый раунд температура поднимается на 20°C. Если предмет больше одной клетки, то манозатрата удваивается за каждую клетку сверх одной. Скорость нагревания может быть увеличена: нагрев будет на 40°C в раунд с удвоенной манозатратой, на 60°C – с утроенной, и так далее. Более медленный нагрев при желании возможен, но затрат не снижает. Максимально возможная температура - 2800°C. Длительность нагрева - раунд.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 4.



Охладить
Требования: Нагреть
Это заклинание уменьшает температуру объекта. Многие материалы будут разрушаться при ударе, если будут достаточно охлаждены. 
Требовательная ветка:

Словесная магия:
	Охладить                                                                          Заклинание

	Вы охлаждаете решётку до такой степени, что её можно будет поломать пополам с одного удара.

	Чтение: малое действия или 1 минута
Манозатрата 12
Мощь 1
Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Один предмет
Атака: Пиромантия против Реакции

	Эффект:  Предмет начинает охлаждаться, за каждый раунд температура опускается на 20°C. Если предмет больше одной клетки, то манозатрата удваивается за каждую клетку сверх одной. Скорость нагревания может быть увеличена: охлаждение будет на 40°C в раунд с удвоенной манозатратой, на 60°C – с утроенной, и так далее. Более медленное охлаждение при желании возможно, но затрат не снижает. Максимальное охлаждение – до абсолютного нуля. Длительность охлаждения - раунд.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 6.



Мысленная магия:
	Охладить                                                                          Заклинание

	Вы охлаждаете решётку до такой степени, что её можно будет поломать пополам с одного удара.

	Манозатрата 20
Мощь 1
Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Один предмет
Атака: Пиромантия против Реакции

	Эффект:  Предмет начинает охлаждаться, за каждый раунд температура опускается на 20°C. Если предмет больше одной клетки, то манозатрата удваивается за каждую клетку сверх одной. Скорость нагревания может быть увеличена: охлаждение будет на 40°C в раунд с удвоенной манозатратой, на 60°C – с утроенной, и так далее. Более медленное охлаждение при желании возможно, но затрат не снижает. Максимальное охлаждение – до абсолютного нуля. Длительность охлаждения - раунд.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 10.



Магия жестов:
	Охладить                                                                          Заклинание

	Вы охлаждаете решётку до такой степени, что её можно будет поломать пополам с одного удара.

	Жестикуляция: одна рука: малое действия
Манозатрата 8
Мощь 1
Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Один предмет
Атака: Пиромантия против Реакции

	Эффект:  Предмет начинает охлаждаться, за каждый раунд температура опускается на 20°C. Если предмет больше одной клетки, то манозатрата удваивается за каждую клетку сверх одной. Скорость нагревания может быть увеличена: охлаждение будет на 40°C в раунд с удвоенной манозатратой, на 60°C – с утроенной, и так далее. Более медленное охлаждение при желании возможно, но затрат не снижает. Максимальное охлаждение – до абсолютного нуля. Длительность охлаждения - раунд.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 4.



Теплота
Требования: Нагреть
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Теплота                                                                             Заклинание

	Вы подымаете местную температуру к комфортному для вас уровню.

	Чтение: малое действия или 1 минута
Манозатрата 24
Мощь 1
Зона, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя вспышка 5
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вспышка создаёт зону тепла, которая существует до конца вашего следующего хода, в зоне тепла исчезают клетки с льдом со скоростью 3 клетки в раунд, существа не бросают сопротивляемость суровой погоде с ключевым словом холод и существа бросают спасброски от эффектов с ключевым словом холод с бонусом +2.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 12.



Мысленная магия:
	Теплота                                                                             Заклинание

	Вы подымаете местную температуру к комфортному для вас уровню.

	Манозатрата 40
Мощь 1
Зона, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя вспышка 5
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вспышка создаёт зону тепла, которая существует до конца вашего следующего хода, в зоне тепла исчезают клетки с льдом со скоростью 3 клетки в раунд, существа не бросают сопротивляемость суровой погоде с ключевым словом холод и существа бросают спасброски от эффектов с ключевым словом холод с бонусом +2.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 20.



Магия жестов:
	Теплота                                                                             Заклинание

	Вы подымаете местную температуру к комфортному для вас уровню.

	Жестикуляция: одна рука: малое действия
Манозатрата 16
Мощь 1
Зона, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя вспышка 5
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вспышка создаёт зону тепла, которая существует до конца вашего следующего хода, в зоне тепла исчезают клетки с льдом со скоростью 3 клетки в раунд, существа не бросают сопротивляемость суровой погоде с ключевым словом холод и существа бросают спасброски от эффектов с ключевым словом холод с бонусом +2.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 8.



Струя огня
Требования: Формировать огонь и Создать огонь
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Струя огня                                                                       Заклинание

	Вы создаёте струю огня, которая вращается вокруг вас  и атакует врагов.

	Чтение: два малых действия или 2 минуты
Манозатрата 11
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Эффект:  Вы создаёте струю огня, которая начинает крутиться вокруг вас, и вы получаете бонус заклинания +1 к КД и Реакции, этот бонус является накопительным. Струя огня существует до конца вашего следующего хода.  После создания струя сразу же атакует врага в пределах дальности.
Цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к8 + модификатор Интеллекта.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Вы можете совершать новые атаки струёй огня стандартным действием. Манозатрата 6.

	Особенность: Если вы создали несколько струй огня, то потратив стандартное действие на атаку одной струёй огня, вы можете атаковать остальными, так если бы вы потратили на их атаку стандартное действие.



Мысленная магия:
	Струя огня                                                                       Заклинание

	Вы создаёте струю огня, которая вращается вокруг вас  и атакует врагов.

	Манозатрата 19
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Эффект:  Вы создаёте струю огня, которая начинает крутиться вокруг вас, и вы получаете бонус заклинания +1 к КД и Реакции, этот бонус является накопительным. Струя огня существует до конца вашего следующего хода.  После создания струя сразу же атакует врага в пределах дальности.
Цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к8 + модификатор Интеллекта.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Вы можете совершать новые атаки струёй огня стандартным действием. Манозатрата 10.

	Особенность: Если вы создали несколько струй огня, то  потратив стандартное действие на атаку одной струёй огня, вы можете атаковать остальными, так если бы вы потратили на их атаку стандартное действие.



Магия жестов:
	Струя огня                                                                       Заклинание

	Вы создаёте струю огня, которая вращается вокруг вас  и атакует врагов.

	Жестикуляция: две руки: два малых действия
Манозатрата 8
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Эффект:  Вы создаёте струю огня, которая начинает крутиться вокруг вас, и вы получаете бонус заклинания +1 к КД и Реакции, этот бонус является накопительным. Струя огня существует до конца вашего следующего хода.  После создания струя сразу же атакует врага в пределах дальности.
Цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к8 + модификатор Интеллекта.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Вы можете совершать новые атаки струёй огня стандартным действием. Манозатрата 4.

	Особенность: Если вы создали несколько струй огня, то потратив стандартное действие на атаку одной струёй огня, вы можете атаковать остальными, так если бы вы потратили на их атаку стандартное действие.



Опаляющий взрыв
Требования: Формировать огонь и Создать огонь
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Опаляющий взрыв                                                        Заклинание

	Вертикальный столб золотистого пламени сжигает всё 
внутри себя.

	Чтение: два малых действия или 2 минуты
Манозатрата 9
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 1 в                                   
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону столба пламени, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток.

	Поддержание свободным: Зона сохраняется. Манозатрата 6.



Мысленная магия:
	Опаляющий взрыв                                                        Заклинание

	Вертикальный столб золотистого пламени сжигает всё 
внутри себя.

	Манозатрата 15
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 1 в                                   
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону столба пламени, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток.

	Поддержание свободным: Зона сохраняется. Манозатрата 8.



Магия жестов:
	Опаляющий взрыв                                                        Заклинание

	Вертикальный столб золотистого пламени сжигает всё 
внутри себя.

	Жестикуляция: две руки: два малых действия
Манозатрата 6
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 1 в                                   
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону столба пламени, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток.

	Поддержание свободным: Зона сохраняется. Манозатрата 3.



Огненное дыхание
Требования: Формировать огонь и Создать огонь
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Огненное дыхание                                                        Заклинание

	Из ваших уст вырывается вспышка пламени, опаляющая 
ближайших врагов.

	Чтение: стандартное действие или 3 минуты
Манозатрата 16
Мощь 1
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя волна 5
Мастерство      /10=
Цель: Все существа в волне
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону пламени, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток, но хоть одна клетка должна быть смежной с вами. Зона перемещается вместе с вами.

	Поддержание стандартным: Зона сохраняется. Манозатрата 8.



Мысленная магия:
	Огненное дыхание                                                        Заклинание

	Из ваших уст вырывается вспышка пламени, опаляющая 
ближайших врагов.

	Манозатрата 27
Мощь 1
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя волна 5
Мастерство      /10=
Цель: Все существа в волне
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону пламени, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток, но хоть одна клетка должна быть смежной с вами. Зона перемещается вместе с вами.

	Поддержание стандартным: Зона сохраняется. Манозатрата 14.



Магия жестов:
	Огненное дыхание                                                        Заклинание

	Из ваших уст вырывается вспышка пламени, опаляющая 
ближайших врагов.

	Жестикуляция: губы: стандартное действие
Манозатрата 11
Мощь 1
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя волна 5
Мастерство      /10=
Цель: Все существа в волне
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону пламени, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток, но хоть одна клетка должна быть смежной с вами. Зона перемещается вместе с вами.

	Поддержание стандартным: Зона сохраняется. Манозатрата 6.



Взрывной костёр
Требования: Формировать огонь и Создать огонь
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Взрывной костёр                                                           Заклинание

	Ваш враг стоит в центре пожара, что соответствует 
вашему плану.

	Чтение: стандартное действие или 3 минуты
Манозатрата 14
Мощь 1
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: До начала вашего следующего хода любой враг, который входит в клетку смежную с целью, или начинает там свой ход, получает 1к6 урона огнём.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 7.



Мысленная магия:
	Взрывной костёр                                                           Заклинание

	Ваш враг стоит в центре пожара, что соответствует 
вашему плану.

	Манозатрата 24
Мощь 1
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: До начала вашего следующего хода любой враг, который входит в клетку смежную с целью, или начинает там свой ход, получает 1к6 урона огнём.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 12.



Магия жестов:
	Взрывной костёр                                                           Заклинание

	Ваш враг стоит в центре пожара, что соответствует 
вашему плану.

	Жестикуляция:  две руки: стандартное действие
Манозатрата 10
Мощь 1
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: До начала вашего следующего хода любой враг, который входит в клетку смежную с целью, или начинает там свой ход, получает 1к6 урона огнём.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 5.



Пылающая сфера
Требования: Струя огня
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Пылающая сфера                                                          Заклинание

	Вы призываете катящийся огненный шар и начинаете им 
управлять.

	Чтение: три малых действия или 4 минуты
Манозатрата 22
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Эффект: Вы создаёте пылающую сферу Среднего размера, которая занимает свободную клетку в пределах дальности, и тут же атакует смежное с ней существо. Все существа, начинающие ход в смежных с пылающей сферой клетках, получают урон огнём 1к4 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать сферу на 6 клеток. Пылающая сфера существует до конца вашего следующего хода.
Цель: Одно существо, находящееся в смежной с пылающей     
             сферой клетке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к12 + модификатор Интеллекта. 

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Вы можете совершать новые атаки сферой стандартным действием. Манозатрата 6.



Мысленная магия:
	Пылающая сфера                                                          Заклинание

	Вы призываете катящийся огненный шар и начинаете им 
управлять.

	Манозатрата 37
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Эффект: Вы создаёте пылающую сферу Среднего размера, которая занимает свободную клетку в пределах дальности, и тут же атакует смежное с ней существо. Все существа, начинающие ход в смежных с пылающей сферой клетках, получают урон огнём 1к4 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать сферу на 6 клеток. Пылающая сфера существует до конца вашего следующего хода.
Цель: Одно существо, находящееся в смежной с пылающей     
             сферой клетке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к12 + модификатор Интеллекта. 

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Вы можете совершать новые атаки сферой стандартным действием. Манозатрата 10.



Магия жестов:
	Пылающая сфера                                                          Заклинание

	Вы призываете катящийся огненный шар и начинаете им 
управлять.

	Жестикуляция: две руки: три малых действия
Манозатрата 15
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Эффект: Вы создаёте пылающую сферу Среднего размера, которая занимает свободную клетку в пределах дальности, и тут же атакует смежное с ней существо. Все существа, начинающие ход в смежных с пылающей сферой клетках, получают урон огнём 1к4 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать сферу на 6 клеток. Пылающая сфера существует до конца вашего следующего хода.
Цель: Одно существо, находящееся в смежной с пылающей     
             сферой клетке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к12 + модификатор Интеллекта. 

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Вы можете совершать новые атаки сферой стандартным действием. Манозатрата 4.



Большой костёр
Требования: Взрывной костёр
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Большой костёр                                                             Заклинание

	Вы превращаете область в живой костёр.

	Чтение: три малых действия или 4 минуты
Манозатрата 20
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 2 в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: Вспышка создаёт зону огня, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, входящие в зону или начинающие в ней ход, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. 

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 5.



Мысленная магия:
	Большой костёр                                                             Заклинание

	Вы превращаете область в живой костёр.

	Манозатрата 34
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 2 в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: Вспышка создаёт зону огня, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, входящие в зону или начинающие в ней ход, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. 

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 9.



Магия жестов:
	Большой костёр                                                             Заклинание

	Вы превращаете область в живой костёр.

	Жестикуляция: две руки: три малых действия
Манозатрата 14
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 2 в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: Вспышка создаёт зону огня, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, входящие в зону или начинающие в ней ход, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. 

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 4.



Малая стена огня
Требования: Опаляющий взрыв
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Малая стена огня                                                           Заклинание

	Вы создаёте огненный барьер, размером с человека.

	Чтение: три малых действия или 4 минуты
Манозатрата 6 за первую клетку, 4 за дополнительные
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Зональная стена n в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вы создаёте стену магического огня.  Стена существует до конца вашего следующего хода. Любое существо, начинающее ход в соседней со стеной клетке, получает урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, оно получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стена блокирует линию обзора. Если вы создаёте больше одной клетки стены, то клетки должны быть последовательными. Стена может быть до 1+ваш модификатор Мудрости (минимум 1) клеток в длину и не более 1 клетки в высоту.

	Поддержание свободным: Стена сохраняется. Манозатрата 5.



Мысленная магия:
	Малая стена огня                                                           Заклинание

	Вы создаёте огненный барьер, размером с человека.

	Манозатрата 10 за первую клетку, 7 за дополнительные
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Зональная стена n в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вы создаёте стену магического огня.  Стена существует до конца вашего следующего хода. Любое существо, начинающее ход в соседней со стеной клетке, получает урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, оно получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стена блокирует линию обзора. Если вы создаёте больше одной клетки стены, то клетки должны быть последовательными. Стена может быть до 1+ваш модификатор Мудрости (минимум 1) клеток в длину и не более 1 клетки в высоту.

	Поддержание свободным: Стена сохраняется. Манозатрата 8.



Магия жестов:
	Малая стена огня                                                           Заклинание

	Вы создаёте огненный барьер, размером с человека.

	Жестикуляция: две руки: три малых действия
Манозатрата 4 за первую клетку, 3 за дополнительные
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Зональная стена n в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вы создаёте стену магического огня.  Стена существует до конца вашего следующего хода. Любое существо, начинающее ход в соседней со стеной клетке, получает урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, оно получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стена блокирует линию обзора. Если вы создаёте больше одной клетки стены, то клетки должны быть последовательными. Стена может быть до 1+ваш модификатор Мудрости (минимум 1) клеток в длину и не более 1 клетки в высоту.

	Поддержание свободным: Стена сохраняется. Манозатрата 3.



Малый огненный щит
Требования: Формировать огонь и Создать огонь
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Малый огненный щит                                                  Заклинание

	Под магическим воздействием ваша манна образует огненный щит.

	Чтение: стандартное действие или 3 минуты
Манозатрата 9
Мощь 1
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Магический, Огонь, Щит
Малое действие            Персональное
Мастерство      /10=

	Эффект: Сопротивляемость огню 1, сопротивляемость холоду 1, сопротивляемость воде 1. Вы можете увеличить сопротивляемость урону добавляя к манозатрате 3 за каждую уязвимость к одной сопротивляемости, также вы тратите столько же на поддержание.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 5.



Мысленная магия:
	Малый огненный щит                                                  Заклинание

	Под магическим воздействием ваша манна образует огненный щит.

	Манозатрата 15
Мощь 1
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Магический, Огонь, Щит
Малое действие            Персональное
Мастерство      /10=

	Эффект: Сопротивляемость огню 1, сопротивляемость холоду 1, сопротивляемость воде 1. Вы можете увеличить сопротивляемость урону добавляя к манозатрате 3 за каждую уязвимость к одной сопротивляемости, также вы тратите столько же на поддержание.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 9.



Магия жестов:
	Малый огненный щит                                                  Заклинание

	Под магическим воздействием ваша манна образует огненный щит.

	Жестикуляция: две руки: стандартное действие
Манозатрата 6
Мощь 1
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Магический, Огонь, Щит
Малое действие            Персональное
Мастерство      /10=

	Эффект: Сопротивляемость огню 1, сопротивляемость холоду 1, сопротивляемость воде 1. Вы можете увеличить сопротивляемость урону добавляя к манозатрате 3 за каждую уязвимость к одной сопротивляемости, также вы тратите столько же на поддержание.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 4.



Истинный огонь
Требования: Пять заклинаний Пиромантии и звание Подмастерье
Словесная магия:
	Истинный огонь                                                           Заклинание

	За пару мгновений рядом с вами появляется магическая эссенция огня.

	Чтение: малое действие или 1 минуту
Манозатрата 6
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический, Огонь, Созидание
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Свободная клетка

	Эффект: Вы создаёте магический огонь, он не может быть потушен обычной водой или простой магией, а только достаточным количеством Истинной воды или заклинанием Рассеять магию, в свободной клетке. Этот огонь в конечном итоге поджигает любой горючий объект и освещает все клетки, находящиеся в пределах 4 клеток от него. Вы можете малым действием переместить огонь на 6 клеток. Вы можете его погасить свободным действием.
Для увеличения размера огня добавляйте к манозатрате 3 за каждую дополнительную клетку. 



Мысленная магия:
	Истинный огонь                                                           Заклинание

	За пару мгновений рядом с вами появляется магическая эссенция огня.

	Манозатрата 10
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический, Огонь, Созидание
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Свободная клетка

	Эффект: Вы создаёте магический огонь, он не может быть потушен обычной водой или простой магией, а только достаточным количеством Истинной воды или заклинанием Рассеять магию, в свободной клетке. Этот огонь в конечном итоге поджигает любой горючий объект и освещает все клетки, находящиеся в пределах 4 клеток от него. Вы можете малым действием переместить огонь на 6 клеток. Вы можете его погасить свободным действием.
Для увеличения размера огня добавляйте к манозатрате 3 за каждую дополнительную клетку. 



Магия жестов:
	Истинный огонь                                                           Заклинание

	За пару мгновений рядом с вами появляется магическая эссенция огня.

	Жестикуляция: одна рука: малое действие
Манозатрата 4
Мощь 1
Уязвимость: вода, воздух, земля, камень, холод
Магический, Огонь, Созидание
Малое действие             Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Свободная клетка

	Эффект: Вы создаёте магический огонь, он не может быть потушен обычной водой или простой магией, а только достаточным количеством Истинной воды или заклинанием Рассеять магию, в свободной клетке. Этот огонь в конечном итоге поджигает любой горючий объект и освещает все клетки, находящиеся в пределах 4 клеток от него. Вы можете малым действием переместить огонь на 6 клеток. Вы можете его погасить свободным действием.
Для увеличения размера огня добавляйте к манозатрате 3 за каждую дополнительную клетку. 



Рассеять огненную атаку
Требования: Формировать огонь, Погасить огонь и звание Подмастерье
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Рассеять огненную атаку                                             Заклинание

	В вас летит огненный шар, но вы одним неуловимым движением отводите его энергию на окружающее вас пространство.

	Чтение: малое действие или 1 минуту
Манозатрата 11
Мощь 2
Магический
Немедленный ответ             Персональное
Мастерство      /10=
Триггер: По вам попали атакой с ключевым словом излучение или огонь.

	Эффект:  Совершите бросок к20. Если у вас выпало чётное число, то вы используете этот талант немедленным прерыванием и равномерно распределяете урон, который должны были нанести вам атакой, вызвавшей срабатывание, между существами, стоящими в клетках смежных с вашей.



Мысленная магия:
	Рассеять огненную атаку                                             Заклинание

	В вас летит огненный шар, но вы одним неуловимым движением отводите его энергию на окружающее вас пространство.

	Манозатрата 19
Мощь 2
Магический
Немедленный ответ             Персональное
Мастерство      /10=
Триггер: По вам попали атакой с ключевым словом излучение или огонь.

	Эффект:  Совершите бросок к20. Если у вас выпало чётное число, то вы используете этот талант немедленным прерыванием и равномерно распределяете урон, который должны были нанести вам атакой, вызвавшей срабатывание, между существами, стоящими в клетках смежных с вашей.



Магия жестов:
	Рассеять огненную атаку                                             Заклинание

	В вас летит огненный шар, но вы одним неуловимым движением отводите его энергию на окружающее вас пространство.

	Жестикуляция: две руки: малое действие
Манозатрата 8
Мощь 2
Магический
Немедленный ответ             Персональное
Мастерство      /10=
Триггер: По вам попали атакой с ключевым словом излучение или огонь.

	Эффект:  Совершите бросок к20. Если у вас выпало чётное число, то вы используете этот талант немедленным прерыванием и равномерно распределяете урон, который должны были нанести вам атакой, вызвавшей срабатывание, между существами, стоящими в клетках смежных с вашей.



Дымовая завеса
Требования: Формировать огонь, Погасить огонь и звание Подмастерье
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Дымовая завеса                                                             Заклинание

	Вы создаёте огонь и тут же его тушите, превращая огонь в дым.

	Чтение: четыре малых действия или 4 минуты
Манозатрата 23
Мощь 2
Уязвимость: воздух
Дым, Инструмент, Магический, Облако, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 3 в
                                                                            пределах 20 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: Вспышка создаёт облако дыма, блокирующую линию обзора до конца вашего следующего хода. Все существа, находящиеся полностью в пределах облака считаются слепыми. Раз за ход вы можете малым действием перемещать облако на 6 клеток.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 6.



Мысленная магия:
	Дымовая завеса                                                             Заклинание

	Вы создаёте огонь и тут же его тушите, превращая огонь в дым.

	Манозатрата 39
Мощь 2
Уязвимость: воздух
Дым, Инструмент, Магический, Облако, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 3 в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: Вспышка создаёт облако дыма, блокирующую линию обзора до конца вашего следующего хода. Все существа, находящиеся полностью в пределах облака считаются слепыми. Раз за ход вы можете малым действием перемещать облако на 6 клеток.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 10.



Магия жестов:
	Дымовая завеса                                                             Заклинание

	Вы создаёте огонь и тут же его тушите, превращая огонь в дым.

	Жестикуляция: две руки: четыре малых действия
Манозатрата 16
Мощь 2
Уязвимость: воздух
Дым, Инструмент, Магический, Облако, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 3 в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: Вспышка создаёт облако дыма, блокирующую линию обзора до конца вашего следующего хода. Все существа, находящиеся полностью в пределах облака считаются слепыми. Раз за ход вы можете малым действием перемещать облако на 6 клеток.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 4.



Огненный покров
Требования: Формировать огонь, Создать огонь и звание Подмастерье
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Огненный покров                                                          Заклинание

	Вы одним неуловимым жестом окутываете врагов пламенем.

	Чтение: четыре малых действия или 4 минуты
Манозатрата 25
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя вспышка 3
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к8 + модификатор Интеллекта и 
продолжительный урон огнём 5 (спасение оканчивает).

	Поддержание свободным: Все цели получают штраф к спасброску от продолжительного урона этого заклинания равный вашему модификатору Мудрости. Манозатрата 13.



Мысленная магия:
	Огненный покров                                                          Заклинание

	Вы одним неуловимым жестом окутываете врагов пламенем.

	Манозатрата 42
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя вспышка 3
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к8 + модификатор Интеллекта и 
продолжительный урон огнём 5 (спасение оканчивает).

	Поддержание свободным: Все цели получают штраф к спасброску от продолжительного урона этого заклинания равный вашему модификатору Мудрости. Манозатрата 21.



Магия жестов:
	Огненный покров                                                          Заклинание

	Вы одним неуловимым жестом окутываете врагов пламенем.

	Жестикуляция: четыре малых действия
Манозатрата 17
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя вспышка 3
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 1к8 + модификатор Интеллекта и 
продолжительный урон огнём 5 (спасение оканчивает).

	Поддержание свободным: Все цели получают штраф к спасброску от продолжительного урона этого заклинания равный вашему модификатору Мудрости. Манозатрата 9.



Спираль огня
Требования: Струя огня и звание Подмастерье
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Спираль огня                                                                   Заклинание

	Ваша струя огня начинает всё быстрее вращаться и резко увеличивает свой радиус вращения, задевая всех ближайших врагов.

	Чтение: четыре малых действия или 4 минуты
Манозатрата 19 за первую струю огня, 10 за каждую дополнительную струю огня, которую использует заклинание.
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Условие использования: Вы должны поддерживать хотя бы одну струю огня.
Стандартное действие            Ближняя вспышка 2
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта за каждую струю огня.

	Эффект: До начала вашего следующего хода все враги, входящие в клетку, смежную с вами, или начинающие в ней ход, получают 1к6 урона огнём.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 5.



Мысленная магия:
	Спираль огня                                                                   Заклинание

	Ваша струя огня начинает всё быстрее вращаться и резко увеличивает свой радиус вращения, задевая всех ближайших врагов.

	Манозатрата 32 за первую струю огня, 16 за каждую дополнительную струю огня, которую использует заклинание.
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Условие использования: Вы должны поддерживать хотя бы одну струю огня.
Стандартное действие            Ближняя вспышка 2
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта за каждую струю огня.

	Эффект: До начала вашего следующего хода все враги, входящие в клетку, смежную с вами, или начинающие в ней ход, получают 1к6 урона огнём.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 8.



Магия жестов:
	Спираль огня                                                                   Заклинание

	Ваша струя огня начинает всё быстрее вращаться и резко увеличивает свой радиус вращения, задевая всех ближайших врагов.

	Жестикуляция: одна рука: четыре малых действия 
Манозатрата 13 за первую струю огня, 7 за каждую дополнительную струю огня, которую использует заклинание.
Мощь 2
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Условие использования: Вы должны поддерживать хотя бы одну струю огня.
Стандартное действие            Ближняя вспышка 2
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта за каждую струю огня.

	Эффект: До начала вашего следующего хода все враги, входящие в клетку, смежную с вами, или начинающие в ней ход, получают 1к6 урона огнём.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 4.



Огненный шар
Требования: Пылающая сфера и звание Подмастерье
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Огненный шар                                                                Заклинание

	В ваших руках образовывается шар из оранжевого пламени.

	Чтение: пять малых действий или 5 минут
Манозатрата 29 
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 3 в
                                                                            пределах 10 клеток Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.



Мысленная магия:
	Огненный шар                                                                Заклинание

	В ваших руках образовывается шар из оранжевого пламени.

	Манозатрата 49 
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 3 в
                                                                            пределах 10 клеток Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.



Магия жестов:
	Огненный шар                                                                Заклинание

	В ваших руках образовывается шар из оранжевого пламени.

	Жестикуляция: две руки: пять малых действий
Манозатрата 20 
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 3 в
                                                                            пределах 10 клеток Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.



Опоры пламени
Требования: Опаляющий взрыв и звание Подмастерье
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Опоры пламени                                                             Заклинание

	Вы создаёте два огненных столба и начинаете манипулировать ими.

	Чтение: пять малых действий или 5 минут
Манозатрата 32 
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Эффект: Вы создаёте два огненных столба Большого размера в пределах дальности, враги могут проходить через клетки созидания. Все существа, которые оказываются в пространстве огненных столбов или начинают в нём ход, подвергаются атаке. Все существа, которые оказываются в клетках, смежные с клетками огненных столбов или начинают в них ход, получают урон огнём 1к4 + ваш модификатор Интеллекта.  Раз за ход вы можете малым действием переместить оба огненных столба на 6 клеток. Огненные столбы существуют до конца вашего следующего хода.
Цель: Все существа в огненном столбе.
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 8.



Мысленная магия:
	Опоры пламени                                                             Заклинание

	Вы создаёте два огненных столба и начинаете манипулировать ими.

	Манозатрата 54 
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Эффект: Вы создаёте два огненных столба Большого размера в пределах дальности, враги могут проходить через клетки созидания. Все существа, которые входят в пространство огненных столбов или начинают в нём ход, подвергаются атаке. Все существа, которые входят в клетки, смежные с клетками огненных столбов или начинают в них ход, получают урон огнём 1к4 + ваш модификатор Интеллекта.  Раз за ход вы можете малым действием переместить оба огненных столба на 6 клеток. Огненные столбы существуют до конца вашего следующего хода.
Цель: Все существа в огненном столбе.
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 14.



Магия жестов:
	Опоры пламени                                                             Заклинание

	Вы создаёте два огненных столба и начинаете манипулировать ими.

	Жестикуляция: две руки: пять малых действий
Манозатрата 22 
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Эффект: Вы создаёте два огненных столба Большого размера в пределах дальности, враги могут проходить через клетки созидания. Все существа, которые входят в пространство огненных столбов или начинают в нём ход, подвергаются атаке. Все существа, которые входят в клетки, смежные с клетками огненных столбов или начинают в них ход, получают урон огнём 1к4 + ваш модификатор Интеллекта.  Малым Раз за ход вы можете малым действием переместить оба огненных столба на 6 клеток. Огненные столбы существуют до конца вашего следующего хода.
Цель: Все существа в огненном столбе.
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 6.



Пылающее оружие
Требования: Формировать огонь, Создать огонь и звание Мастер 
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Пылающее оружие                                                       Заклинание

	Полуторный меч вашего товарища вспыхивает оранжевым пламенем.

	Чтение: четыре малых действия или 4 минуты
Манозатрата 30
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Одно оружие, ваше или союзника

	Эффект:  Урон оружием считается уроном огнём, и также все цели, атакованные этим оружием, получают продолжительный урон 5 + ваш модификатор Интеллекта × Мастерство (спасение оканчивает). Эффект действует до конца следующего хода владельца оружия.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 15.



Мысленная магия:
	Пылающее оружие                                                       Заклинание

	Полуторный меч вашего товарища вспыхивает оранжевым пламенем.

	Манозатрата 50
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Одно оружие, ваше или союзника

	Эффект:  Урон оружием считается уроном огнём, и также все цели, атакованные этим оружием, получают продолжительный урон 5 + ваш модификатор Интеллекта × Мастерство (спасение оканчивает). Эффект действует до конца следующего хода владельца оружия.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 25.



Магия жестов:
	Пылающее оружие                                                       Заклинание

	Полуторный меч вашего товарища вспыхивает оранжевым пламенем.

	Жестикуляция: одна рука: четыре малых действия 
Манозатрата 20
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Одно оружие, ваше или союзника

	Эффект:  Урон оружием считается уроном огнём, и также все цели, атакованные этим оружием, получают продолжительный урон 5 + ваш модификатор Интеллекта × Мастерство (спасение оканчивает). Эффект действует до конца следующего хода владельца оружия.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 10.



Пылающий доспех
Требования: Формировать огонь, Создать огонь и звание Мастер
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Пылающий доспех                                                        Заклинание

	Вы покрываетесь пламенем, не причиняющим вам дискомфорт.

	Чтение: четыре малых действия или 4 минуты
Манозатрата 45
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Доспех, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Вы или один союзник

	Эффект:  Вы получаете иммунитет к огню до конца следующего хода.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 23.



Мысленная магия:
	Пылающий доспех                                                        Заклинание

	Вы покрываетесь пламенем, не причиняющим вам дискомфорт.

	Манозатрата 75
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Доспех, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Вы или один союзник

	Эффект:  Вы получаете иммунитет к огню до конца следующего хода.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 38.



Магия жестов:
	Пылающий доспех                                                        Заклинание

	Вы покрываетесь пламенем, не причиняющим вам дискомфорт.

	Жестикуляция: две руки: четыре малых действия 
Манозатрата 30
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Доспех, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Вы или один союзник

	Эффект:  Вы получаете иммунитет к огню до конца следующего хода.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 15.



Огненный дождь
Требования: Формировать огонь, Создать огонь и звание Мастер
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Огненный дождь                                                           Заклинание

	Красные огненные капли срываются с ваших пальцев и несутся в указанное место.

	Чтение: пять малых действий или 5 минут
Манозатрата 53
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 4 в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону огненного дождя, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 14.



Мысленная магия:
	Огненный дождь                                                           Заклинание

	Красные огненные капли срываются с ваших пальцев и несутся в указанное место.

	Манозатрата 89
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 4 в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону огненного дождя, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 23.



Магия жестов:
	Огненный дождь                                                           Заклинание

	Красные огненные капли срываются с ваших пальцев и несутся в указанное место.

	Жестикуляция: две руки: пять малых действий
Манозатрата 36
Мощь 3
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 4 в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону огненного дождя, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 9.



Разрывная сфера огня
Требования: Огненный шар и звание Мастер
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Разрывная сфера огня                                                 Заклинание

	В ваших руках образовывается сфера огня размером с яблоко, и вы мечете её во врага, при касании сфера взрывается и превращается во вспышку, опаляющую ближних врагов.

	Чтение: два стандартных действия или 6 минут
Манозатрата 61 
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 15 
Мастерство      /10=
Первичная цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Совершите вторичную атаку ближней вспышкой 5 с центром на первичной цели.

	Вторичная цель: Все  существа во вспышке.

	Вторичная атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта и цель толкается на 5 клеток. 



Мысленная магия:
	Разрывная сфера огня                                                 Заклинание

	В ваших руках образовывается сфера огня размером с яблоко, и вы мечете её во врага, при касании сфера взрывается и превращается во вспышку, опаляющую ближних врагов.

	Манозатрата 102 
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 15 
Мастерство      /10=
Первичная цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Совершите вторичную атаку ближней вспышкой 5 с центром на первичной цели.

	Вторичная цель: Все  существа во вспышке.

	Вторичная атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта и цель толкается на 5 клеток. 



Магия жестов:
	Разрывная сфера огня                                                 Заклинание

	В ваших руках образовывается сфера огня размером с яблоко, и вы мечете её во врага, при касании сфера взрывается и превращается во вспышку, опаляющую ближних врагов.

	Жестикуляция: две руки: два стандартных действия
Манозатрата 41 
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 15 
Мастерство      /10=
Первичная цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Совершите вторичную атаку ближней вспышкой 5 с центром на первичной цели.

	Вторичная цель: Все  существа во вспышке.

	Вторичная атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта и цель толкается на 5 клеток. 



Огненная стена
Требования: Малая огненная стена и звание Подмастерье
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Стена огня                                                                        Заклинание

	По вашей команде из земли поднимается пылающая стена 
огня.

	Чтение: два стандартных действия или 6 минут
Манозатрата 11 за первую клетку, 7 за дополнительные 
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Зональная стена n в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вы создаёте стену магического огня.  Стена существует до конца вашего следующего хода. Любое существо, начинающее ход в смежной со стеной клетке, получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, оно получает урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта. Вход в клетку, занятую стеной, стоит 3 дополнительные клетки передвижения. Стена блокирует линию обзора. Если вы создаёте больше одной клетки стены, то клетки должны быть последовательными. Стена может быть до 8 × Мастерство (минимум 1) клеток в длину и не более 4 × Мастерство (минимум 1) клеток в высоту.

	Поддержание свободным: Стена сохраняется. Манозатрата 6.



Мысленная магия:
	Стена огня                                                                        Заклинание

	По вашей команде из земли поднимается пылающая стена 
огня.

	Манозатрата 19 за первую клетку, 12 за дополнительные 
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Зональная стена n в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вы создаёте стену магического огня.  Стена существует до конца вашего следующего хода. Любое существо, начинающее ход в соседней со стеной клетке, получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, оно получает урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта. Вход в клетку, занятую стеной, стоит 3 дополнительные клетки передвижения. Стена блокирует линию обзора. Если вы создаёте больше одной клетки стены, то клетки должны быть последовательными. Стена может быть до 8 × Мастерство (минимум 1) клеток в длину и не более 4 × Мастерство (минимум 1) клеток в высоту.

	Поддержание свободным: Стена сохраняется. Манозатрата 10.



Магия жестов:
	Стена огня                                                                        Заклинание

	По вашей команде из земли поднимается пылающая стена 
огня.

	Жестикуляция: две руки: два стандартных действия
Манозатрата 8 за первую клетку, 5 за дополнительные 
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Зональная стена n в
                                                                            пределах 10 клеток
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вы создаёте стену магического огня.  Стена существует до конца вашего следующего хода. Любое существо, начинающее ход в соседней со стеной клетке, получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, оно получает урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта. Вход в клетку, занятую стеной, стоит 3 дополнительные клетки передвижения. Стена блокирует линию обзора. Если вы создаёте больше одной клетки стены, то клетки должны быть последовательными. Стена может быть до 8 × Мастерство (минимум 1) клеток в длину и не более 4 × Мастерство (минимум 1) клеток в высоту.

	Поддержание свободным: Стена сохраняется. Манозатрата 4.



Аура огня
Требования: Большой костёр и звание Мастер
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Аура огня                                                                         Заклинание

	Вокруг вас вспыхивает пламя, которое перемещается вместе с вами.

	Чтение: два стандартных действия или 6 минут
Манозатрата 74
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя вспышка 7
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: Вспышка создаёт зону ауры огня, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. Зона блокирует линию обзора. Зона перемещается вместе с вами.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 10.



Мысленная магия:
	Аура огня                                                                         Заклинание

	Вокруг вас вспыхивает пламя, которое перемещается вместе с вами.

	Манозатрата 124
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя вспышка 7
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: Вспышка создаёт зону ауры огня, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. Зона блокирует линию обзора. Зона перемещается вместе с вами.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 17.



Магия жестов:
	Аура огня                                                                         Заклинание

	Вокруг вас вспыхивает пламя, которое перемещается вместе с вами.

	Жестикуляция: две руки: два стандартных действия 
Манозатрата 50
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя вспышка 7
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. 

	Эффект: Вспышка создаёт зону ауры огня, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. Зона блокирует линию обзора. Зона перемещается вместе с вами.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 7.



Призыв огненного элементаля
Требования: Восемь заклинаний Пиромантии и звание Мастер
Словесная магия:
	Призыв огненного элементаля                                 Заклинание

	Вы призываете ближайшего огненного элементаля.

	Чтение: два стандартных действия или 6 минут
Манозатрата 77
Мощь 4
Инструмент, Магический, Огонь, Призыв
Стандартное действие            Дальнобойный 20
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы призываете огненного элементаля в свободную клетку в приделах дальности. Призванный элементаль подконтролен вам и должен оставаться с вами минимум час или пока не будет отозван или разрушен. Чтобы определить статистику элементаля бросьте 1к8. Если выпало 1 или 8, то призванный элементаль является элементалем-солдатом. Если выпало 2 или 7, то призванный элементаль является элементалем-налётчиком. Если выпало 3 или 6, то призванный элементаль является элементалем-убийцой. Если выпало 4 или 5, то призванный элементаль является элементалем-магом. Для дальнейшей статистики смотрите ниже в соответствующем блоке.



Мысленная магия:
	Призыв огненного элементаля                                 Заклинание

	Вы призываете ближайшего огненного элементаля.

	Манозатрата 129
Мощь 4
Инструмент, Магический, Огонь, Призыв
Стандартное действие            Дальнобойный 20
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы призываете огненного элементаля в свободную клетку в приделах дальности. Призванный элементаль подконтролен вам и должен оставаться с вами минимум час или пока не будет отозван или разрушен. Чтобы определить статистику элементаля бросьте 1к8. Если выпало 1 или 8, то призванный элементаль является элементалем-солдатом. Если выпало 2 или 7, то призванный элементаль является элементалем-налётчиком. Если выпало 3 или 6, то призванный элементаль является элементалем-убийцой. Если выпало 4 или 5, то призванный элементаль является элементалем-магом. Для дальнейшей статистики смотрите ниже в соответствующем блоке.



Магия жестов:
	Призыв огненного элементаля                                 Заклинание

	Вы призываете ближайшего огненного элементаля.

	Жестикуляция: всё тело: три стандартных действия 
Манозатрата 52
Мощь 4
Инструмент, Магический, Огонь, Призыв
Стандартное действие            Дальнобойный 20
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы призываете огненного элементаля в свободную клетку в приделах дальности. Призванный элементаль подконтролен вам и должен оставаться с вами минимум час или пока не будет отозван или разрушен. Чтобы определить статистику элементаля бросьте 1к8. Если выпало 1 или 8, то призванный элементаль является элементалем-солдатом. Если выпало 2 или 7, то призванный элементаль является элементалем-налётчиком. Если выпало 3 или 6, то призванный элементаль является элементалем-убийцой. Если выпало 4 или 5, то призванный элементаль является элементалем-магом. Для дальнейшей статистики смотрите ниже в соответствующем блоке.



	Элементаль-солдат                                          Существо призыва
Средний стихийный магический зверь (огонь)

	Хиты Мастерство (минимум 1) × 6к12 + ваш модификатор Интеллекта.
КД Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 4к6.
Стойкость Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Мудрости + 5к4.
Реакция Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 2к8.
Воля Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 3к6.
Иммунитет болезни, яд. 
Сопротивляемость Мастерство (минимум 1) × 3к6 огонь, Мастерство (минимум 1) × 3к6 холод. 
Уязвимость 4к10 - Мастерство (минимум 1) × 2к4 вода, 4к10 - Мастерство (минимум 1) × 3к4 земля.
Скорость летая 1к6 + 6 (парение)

	Огненная атака (стандартное; неограниченный) ✦ Огонь

	+ Мастерство (минимум 1) × 2к6 против КД; урон огнём Мастерство (минимум 1) × 2к6 и цель становится отмеченной до конца вашего следующего хода.

	Гибкая форма

	Элементаль-солдат протискивается через узкие места как существо Малого размера.



	Элементаль-налётчик                                     Существо призыва
Средний стихийный магический зверь (огонь)

	Хиты Мастерство (минимум 1) × 6к12 + ваш модификатор Интеллекта.
КД Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 5к4.
Стойкость Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Мудрости + 3к4.
Реакция Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 5к4.
Воля Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 3к6.
Иммунитет болезни, яд. 
Сопротивляемость Мастерство (минимум 1) × 3к6 огонь, Мастерство (минимум 1) × 3к6 холод. 
Уязвимость 4к10 - Мастерство (минимум 1) × 2к4 вода, 4к10 - Мастерство (минимум 1) × 3к4 земля.
Скорость летая 1к6 + 6 (парение)

	Огненная атака (стандартное; неограниченный) ✦ Огонь

	+ Мастерство (минимум 1) × 2к6 против КД; урон огнём Мастерство (минимум 1) × 2к4.

	Огненный налёт

	Элементаль-налётчик может переместиться с удвоенной скоростью. Он может перемещаться по пространству других существ, не провоцируя атаки. Он обязан окончить перемещение в свободном пространстве. Все существа, через чьё пространство проходит элементаль-налётчик, получают урон огнём (минимум 1) × 1к10.

	Гибкая форма

	Элементаль-солдат протискивается через узкие места как существо Малого размера.



	Элементаль-убийца                                         Существо призыва
Средний стихийный магический зверь (огонь)

	Хиты Мастерство (минимум 1) × 9к6 + ваш модификатор Интеллекта.
КД Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 5к4.
Стойкость Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Мудрости + 3к4.
Реакция Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 5к4.
Воля Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 3к6.
Иммунитет болезни, яд. 
Сопротивляемость Мастерство (минимум 1) × 3к6 огонь, Мастерство (минимум 1) × 3к6 холод. 
Уязвимость 4к10 - Мастерство (минимум 1) × 2к4 вода, 4к10 - Мастерство (минимум 1) × 3к4 земля.
Скорость летая 1к6 + 6 (парение)

	Огненная атака (стандартное; неограниченный) ✦ Огонь

	+ Мастерство (минимум 1) × 2к4 против КД; урон огнём Мастерство (минимум 1) × 2к4, смотрите также невидимое горение.

	Невидимое горение

	Элементаль-убийца становится невидимым, пока не атакует. Каждый ход элементаль-убийца получает 1к12 урона, пока он невидим. Каждый ход он получает бонус к следующей атаке Мастерство (минимум 1) × 1к6 + 2.

	Гибкая форма

	Элементаль-солдат протискивается через узкие места как существо Малого размера.



	Элементаль-маг                                                Существо призыва
Средний стихийный магический зверь (огонь)

	Хиты Мастерство (минимум 1) × 4к12 + ваш модификатор Интеллекта.
КД Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 4к4.
Стойкость Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Мудрости + 3к4.
Реакция Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 4к6.
Воля Мастерство (минимум 1) × ваш модификатор Интеллекта + 3к6.
Иммунитет болезни, яд. 
Сопротивляемость Мастерство (минимум 1) × 3к6 огонь, Мастерство (минимум 1) × 3к6 холод. 
Уязвимость 4к10 - Мастерство (минимум 1) × 2к4 вода, 4к10 - Мастерство (минимум 1) × 3к4 земля.
Скорость летая 1к6 + 6 (парение)

	Огненная атака (стандартное; неограниченный) ✦ Огонь

	+ Мастерство (минимум 1) × 2к6 против КД; урон огнём Мастерство (минимум 1) × 1к4.

	Заклинание огня

	Выберите 6 мысленных заклинаний пиромантии и определите случайным образом одно из них, бросив 1к6. Затем запишите сюда это заклинание. Для этого заклинания элементалю-магу не надо использовать ману.

	Заклинание огня

	Выберите 6 мысленных заклинаний пиромантии и определите случайным образом одно из них, бросив 1к6. Затем запишите сюда это заклинание. Для этого заклинания элементалю-магу не надо использовать ману.

	Заклинание огня

	Выберите 6 мысленных заклинаний пиромантии и определите случайным образом одно из них, бросив 1к6. Затем запишите сюда это заклинание. Для этого заклинания элементалю-магу не надо использовать ману.

	Гибкая форма

	Элементаль-солдат протискивается через узкие места как существо Малого размера.



Формировать заклинания огня
Требования: Формировать огонь и звание Магистр
Требовательная ветка:

Словесная магия:
	Формировать заклинания огня                                Заклинание

	Одним движением вы создаёте из костра огненный шар.

	Чтение: малое действие или 1 минута
Манозатрата 11
Мощь 4
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие
Мастерство      /10=
Цель: Одно ваше заклинание пиромантии клетка с огнём, огненный предмет или огненный элементаль

	Эффект:  Вы формируете из этого заклинания другое заклинание, которое есть в требовательной ветке цели, с половиной манозатраты, при этом заклинание-цель исчезает. Также вы можете формировать заклинание с половиной манозатраты из клетки с огнём, клетка исчезает,  и вы можете формировать заклинание с половиной манозатраты из элементаля или магического огненного предмета, но элементаль и предмет не исчезают, или вы можете формировать заклинание с половиной манозатраты из немагического огненного предмета, но предмет тухнет.



Мысленная магия:
	Формировать заклинания огня                                Заклинание

	Одним движением вы создаёте из костра огненный шар.

	Манозатрата 19
Мощь 4
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие
Мастерство      /10=
Цель: Одно ваше заклинание пиромантии клетка с огнём, огненный предмет или огненный элементаль

	Эффект:  Вы формируете из этого заклинания другое заклинание, которое есть в требовательной ветке цели, с половиной манозатраты, при этом заклинание-цель исчезает. Также вы можете формировать заклинание с половиной манозатраты из элементаля, но элементаль не исчезает.



Магия жестов:
	Формировать заклинания огня                                Заклинание

	Одним движением вы создаёте из костра огненный шар.

	Жестикуляция: одна рука: малое действие
Манозатрата 8
Мощь 4
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие
Мастерство      /10=
Цель: Одно ваше заклинание пиромантии клетка с огнём, огненный предмет или огненный элементаль

	Эффект:  Вы формируете из этого заклинания другое заклинание, которое есть в требовательной ветке цели, с половиной манозатраты, при этом заклинание-цель исчезает. Также вы можете формировать заклинание с половиной манозатраты из элементаля, но элементаль не исчезает.



Огненная голова
Требования: Разрывная сфера огня и звание Магистр
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Огненная голова                                                            Заклинание

	По вашему велению рядом образовывается огненный шар с чёткими чертами лица человека, который тут же проглатывает вашего врага.

	Чтение: семь малых действий или 7 минут
Манозатрата 111
Мощь 5
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 20
Эффект: Вы создаёте огненную голову Большого размера, которая занимает свободные клетки в пределах дальности, и тут же атакует смежное с ней существо. Все существа, начинающие ход в смежных с огненной головой клетках, получают урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в пространстве огненной головы, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием огненная голова может совершить дополнительную атаку, извергая изо рта огонь. Раз за ход вы можете малым действием переместить огненную голову на 6 клеток. Огненная голова существует до конца вашего следующего хода. 
Мастерство      /10=
Цель: Одно существо, в смежной с огненной головой клетке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта, цель проглочена и получает продолжительный урон огнём 10 + ваш модификатор Интеллекта (спасение оканчивает и то, и другое). Когда спасётся, цель  получает продолжительный урон огнём 4 + ваш модификатор Интеллекта и становится изумленной (спасение оканчивает и то, и другое). Одновременно может быть проглочено только одно существо.

	Ближняя волна 4
Дополнительная цель: Все  существа во вспышке.

	Дополнительная атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 5к4 + модификатор Интеллекта.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Вы можете совершать новые атаки огненной головой стандартным действием. Манозатрата 28.



Мысленная магия:
	Огненная голова                                                            Заклинание

	По вашему велению рядом образовывается огненный шар с чёткими чертами лица человека, который тут же проглатывает вашего врага.

	Манозатрата 185
Мощь 5
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 20
Эффект: Вы создаёте огненную голову Большого размера, которая занимает свободные клетки в пределах дальности, и тут же атакует смежное с ней существо. Все существа, начинающие ход в смежных с огненной головой клетках, получают урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в пространстве огненной головы, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием огненная голова может совершить дополнительную атаку, извергая изо рта огонь. Раз за ход вы можете малым действием переместить огненную голову на 6 клеток. Огненная голова существует до конца вашего следующего хода. 
Мастерство      /10=
Цель: Одно существо, в смежной с огненной головой клетке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта, цель проглочена и получает продолжительный урон огнём 10 + ваш модификатор Интеллекта (спасение оканчивает и то, и другое). Когда цель спасётся, она  получает продолжительный урон огнём 4 + ваш модификатор Интеллекта и становится изумленной (спасение оканчивает и то, и другое). Одновременно может быть проглочено только одно существо.

	Ближняя волна 4
Дополнительная цель: Все  существа во вспышке.

	Дополнительная атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 5к4 + модификатор Интеллекта.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Вы можете совершать новые атаки огненной головой стандартным действием. Манозатрата 47.



Магия жестов:
	Огненная голова                                                            Заклинание

	По вашему велению рядом образовывается огненный шар с чёткими чертами лица человека, который тут же проглатывает вашего врага.

	Жестикуляция: две руки: семь малых действий
Манозатрата 74
Мощь 5
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 20
Эффект: Вы создаёте огненную голову Большого размера, которая занимает свободные клетки в пределах дальности, и тут же атакует смежное с ней существо. Все существа, начинающие ход в смежных с огненной головой клетках, получают урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в пространстве огненной головы, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием огненная голова может совершить дополнительную атаку, извергая изо рта огонь. Раз за ход вы можете малым действием переместить огненную голову на 6 клеток. Огненная голова существует до конца вашего следующего хода. 
Мастерство      /10=
Цель: Одно существо, в смежной с огненной головой клетке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта, цель проглочена и получает продолжительный урон огнём 7 + ваш модификатор Интеллекта (спасение оканчивает и то, и другое). Когда спасётся, цель  получает продолжительный урон огнём 3 + ваш модификатор Интеллекта и становится изумленной (спасение оканчивает и то, и другое). Одновременно может быть проглочено только одно существо.

	Ближняя волна 4
Дополнительная цель: Все  существа во вспышке.

	Дополнительная атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 4к4 + модификатор Интеллекта.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Вы можете совершать новые атаки огненной головой стандартным действием. Манозатрата 19.



Пылающая комната
Требования: Огненная стена и звание Магистр
Требовательная ветка: 
Словесная магия:
	Пылающая комната                                                     Заклинание

	Вы помещаете противника в огненную комнату, а моментом позже стены начинают сужаться.

	Чтение: семь малых действий или 7 минут
Манозатрата 69 за ширину в одну клетку, 50 за дополнительные клетки ширины 
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Зональная комната n в
                                                                            пределах 25 клеток
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вы создаёте комнату магического огня, которая каждый ход уменьшается в ширине на 1. Комната существует до тех пор, пока она не станет зональной комнатой -1. Любое существо, начинающее ход внутри комнаты, получает урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта. Любое существо, начинающее ход в смежной с комнатой клетке, получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, оно получает урон огнём 5к6 + модификатор Интеллекта. Вход в клетку, занятую стеной, стоит 3 дополнительные клетки передвижения. Комната блокирует линию обзора. Вы можете создать стены комнаты толще обычных, за одну дополнительную клетку толщины добавьте к манозатрате 50.

	Поддержание свободным: Комната в этом ходу не уменьшается или уменьшается ещё раз. Манозатрата 30.



Мысленная магия:
	Пылающая комната                                                     Заклинание

	Вы помещаете противника в огненную комнату, а моментом позже стены начинают сужаться.

	Манозатрата 115 за ширину в одну клетку, 84 за дополнительные клетки ширины 
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Зональная комната n в
                                                                            пределах 25 клеток
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вы создаёте комнату магического огня, которая каждый ход уменьшается в ширине на 1. Комната существует до тех пор, пока она не станет зональной комнатой -1. Любое существо, начинающее ход внутри комнаты, получает урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта. Любое существо, начинающее ход в смежной с комнатой клетке, получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, оно получает урон огнём 5к6 + модификатор Интеллекта. Вход в клетку, занятую стеной, стоит 3 дополнительные клетки передвижения. Комната блокирует линию обзора. Вы можете создать стены комнаты толще обычных, за одну дополнительную клетку толщины добавьте к манозатрате 84.

	Поддержание свободным: Комната в этом ходу не уменьшается или уменьшается ещё раз. Манозатрата 50.



Магия жестов:
	Пылающая комната                                                     Заклинание

	Вы помещаете противника в огненную комнату, а моментом позже стены начинают сужаться.

	Жестикуляция: семь малых действий
Манозатрата 46 за ширину в одну клетку, 34 за дополнительные клетки ширины 
Мощь 4
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Зональная комната n в
                                                                            пределах 25 клеток
Мастерство      /10=

	Эффект:  Вы создаёте комнату магического огня, которая каждый ход уменьшается в ширине на 1. Комната существует до тех пор, пока она не станет зональной комнатой -1. Любое существо, начинающее ход внутри комнаты, получает урон огнём 4к6 + модификатор Интеллекта. Любое существо, начинающее ход в смежной с комнатой клетке, получает урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Если существо перемещается в пространство стены или начинает в ней ход, оно получает урон огнём 5к6 + модификатор Интеллекта. Вход в клетку, занятую стеной, стоит 3 дополнительные клетки передвижения. Комната блокирует линию обзора. Вы можете создать стены комнаты толще обычных, за одну дополнительную клетку толщины добавьте к манозатрате 34.

	Поддержание свободным: Комната в этом ходу не уменьшается или уменьшается ещё раз. Манозатрата 20.



Лезвия пламени
Требования: Аура огня и звание Магистр
Требовательная ветка:

Словесная магия:
	Лезвия пламени                                                            Заклинание

	Вы создаёте лезвия оранжевого пламени, которые устремляются к противникам девятиконечной звездой.

	Чтение: семь малых действий или 7 минут
Манозатрата 138
Мощь 5
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя девятиконечная                                   
                                             звезда 6
Мастерство      /10=
Цель: Все существа в звезде
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 9к6 + модификатор Интеллекта. 



Мысленная магия:
	Лезвия пламени                                                            Заклинание

	Вы создаёте лезвия оранжевого пламени, которые устремляются к противникам девятиконечной звездой.

	Манозатрата 230
Мощь 5
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя девятиконечная                                   
                                             звезда 6
Мастерство      /10=
Цель: Все существа в звезде
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 9к6 + модификатор Интеллекта. 



Магия жестов:
	Лезвия пламени                                                            Заклинание

	Вы создаёте лезвия оранжевого пламени, которые устремляются к противникам девятиконечной звездой.

	Жестикуляция: две руки: семь малых действий или 7 минут
Манозатрата 92
Мощь 5
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя девятиконечная                                   
                                             звезда 6
Мастерство      /10=
Цель: Все существа в звезде
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 9к6 + модификатор Интеллекта. 



Внутренняя пылающая смерть
Требования: Одиннадцать заклинаний пиромантии и звание Магистр

Словесная магия:
	Внутренняя пылающая смерть                                 Заклинание

	Захватив врага, вы начинаете сжигать его органы.

	Чтение: семь малых действий или 7 минут
Манозатрата 156
Мощь 5
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Выберите систему органов, которую вы будете атаковать:
Опорно-двигательная система: Урон огнём 6к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон огнём 10 + модификатор Интеллекта и цель замедлена и ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет ⅙ хитов цели, то цель получает продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта и цель обездвижена и ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет цели ¼ хитов, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, цель сбивается с ног и не может ползти и атаковать, пока не восстановит хиты заклинанием Отращивание Органов.
Кровеносная и дыхательная системы: Урон огнём 6к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет ¼ хитов цели, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 10 + модификатор Интеллекта, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет цели ½ хитов, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 15 + модификатор Интеллекта и цель теряет сознание, пока не восстановит хиты заклинанием Отращивание Органов.
Нервная система: Урон огнём 6к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта и цель ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет ¼ хитов цели, то цель получает продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта, и цель изумлена и ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет цели ½  хитов, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 10 + модификатор Интеллекта и цель ошеломлена, если цель выполняла какое-то действие в прошлом ходу, то она также сбивается с ног, пока не восстановит хиты заклинанием Отращивание Органов.

	Особенность: Хиты, которые отнимает это заклинание, можно восстановить только регенерировав их или только с помощью заклинания Отращивание Органов, смотря что указано после эффекта.



Мысленная магия:
	Внутренняя пылающая смерть                                 Заклинание

	Захватив врага, вы начинаете сжигать его органы.

	Манозатрата 260
Мощь 5
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Выберите систему органов, которую вы будете атаковать:
Опорно-двигательная система: Урон огнём 6к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон огнём 10 + модификатор Интеллекта и цель замедлена и ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет ⅙ хитов цели, то цель получает продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта и цель обездвижена и ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет цели ¼ хитов, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, цель сбивается с ног и не может ползти и атаковать, пока не восстановит хиты заклинанием Отращивание Органов.
Кровеносная и дыхательная системы: Урон огнём 6к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет ¼ хитов цели, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 10 + модификатор Интеллекта, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет цели ½ хитов, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 15 + модификатор Интеллекта и цель теряет сознание, пока не восстановит хиты заклинанием Отращивание Органов.
Нервная система: Урон огнём 6к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта и цель ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет ¼ хитов цели, то цель получает продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта, и цель изумлена и ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет цели ½  хитов, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 10 + модификатор Интеллекта и цель ошеломлена, если цель выполняла какое-то действие в прошлом ходу, то она также сбивается с ног, пока не восстановит хиты заклинанием Отращивание Органов.

	Особенность: Хиты, которые отнимает это заклинание, можно восстановить только регенерировав их или только с помощью заклинания Отращивание Органов, смотря что указано после эффекта.



Магия жестов:
	Внутренняя пылающая смерть                                 Заклинание

	Захватив врага, вы начинаете сжигать его органы.

	Жестикуляция: две руки: семь малых действий
Манозатрата 104
Мощь 5
Уязвимость: вода, земля, камень, холод
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 10
Мастерство      /10=
Цель: Одно существо
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Выберите систему органов, которую вы будете атаковать:
Опорно-двигательная система: Урон огнём 6к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон огнём 10 + модификатор Интеллекта и цель замедлена и ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет ⅙ хитов цели, то цель получает продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта и цель обездвижена и ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет цели ¼ хитов, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, цель сбивается с ног и не может ползти и атаковать, пока не восстановит хиты заклинанием Отращивание Органов.
Кровеносная и дыхательная системы: Урон огнём 6к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет ¼ хитов цели, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 10 + модификатор Интеллекта, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет цели ½ хитов, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 15 + модификатор Интеллекта и цель теряет сознание, пока не восстановит хиты заклинанием Отращивание Органов.
Нервная система: Урон огнём 6к6 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта и цель ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет ¼ хитов цели, то цель получает продолжительный урон огнём 15 + модификатор Интеллекта, и цель изумлена и ослаблена, пока не регенерирует хиты. Когда это заклинание снимет цели ½  хитов, то цель получает продолжительный урон огнём 20 + модификатор Интеллекта, продолжительный урон 10 + модификатор Интеллекта и цель ошеломлена, если цель выполняла какое-то действие в прошлом ходу, то она также сбивается с ног, пока не восстановит хиты заклинанием Отращивание Органов.

	Особенность: Хиты, которые отнимает это заклинание, можно восстановить только регенерировав их или только с помощью заклинания Отращивание Органов, смотря что указано после эффекта.



Огненная форма
Требования: Призыв огненного элементаля и звание Мастер
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Огненная форма                                                            Заклинание

	Вы превращаетесь в огненное существо и направляете его гнев на врагов.

	Чтение: семь малых действий или 7 минут
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 6
Инструмент, Магический, Огонь, Превращение
Стандартное действие            Персональное
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы превращаетесь в огненное существо до конца вашего следующего хода. Чтобы определить ваши способности выберите какую из перечисленных ниже форм вы принимаете:
Малая огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо среднего размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 15 и сопротивляемость воде 15. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 15) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 79.
Средняя огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо большого размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 20 и сопротивляемость воде 20. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 17) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 131.
Большая огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо огромного размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 25 и сопротивляемость воде 25. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 20) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 169.
Огромная огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо гигантского размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 30 и сопротивляемость воде 30. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 3к8 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 25) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 207.
Гигантская огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо колоссального размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 35 и сопротивляемость воде 35. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 3к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 35) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 245.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 33.



Мысленная магия:
	Огненная форма                                                            Заклинание

	Вы превращаетесь в огненное существо и направляете его гнев на врагов.

	Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 6
Инструмент, Магический, Огонь, Превращение
Стандартное действие            Персональное
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы превращаетесь в огненное существо до конца вашего следующего хода. Чтобы определить ваши способности выберите какую из перечисленных ниже форм вы принимаетесь:
Малая огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо среднего размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 15 и сопротивляемость воде 15. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 15) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 132.
Средняя огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо большого размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 20 и сопротивляемость воде 20. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 17) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 219.
Большая огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо огромного размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 25 и сопротивляемость воде 25. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 20) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 282.
Огромная огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо гигантского размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 30 и сопротивляемость воде 30. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 3к8 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 25) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 345.
Гигантская огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо колоссального размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 35 и сопротивляемость воде 35. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 3к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 35) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 409.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 55.



Магия жестов:
	Огненная форма                                                            Заклинание

	Вы превращаетесь в огненное существо и направляете его гнев на врагов.

	Жестикуляция: две руки: семь малых действий
Манозатрата разная (см. ниже)
Мощь 6
Инструмент, Магический, Огонь, Превращение
Стандартное действие            Персональное
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы превращаетесь в огненное существо до конца вашего следующего хода. Чтобы определить ваши способности выберите какую из перечисленных ниже форм вы принимаетесь:
Малая огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо среднего размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 15 и сопротивляемость воде 15. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 15) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к6 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 53.
Средняя огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо большого размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 20 и сопротивляемость воде 20. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 17) при попадании вы нанесёте урон огнём 1к10 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 88.
Большая огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо огромного размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 25 и сопротивляемость воде 25. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 3к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 20) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к6 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 113.
Огромная огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо гигантского размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 30 и сопротивляемость воде 30. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 3к8 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 25) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к8 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 138.
Гигантская огненная форма: Вы превращаетесь в огненное существо колоссального размера. Вы получаете иммунитет к огню, сопротивляемость холоду 35 и сопротивляемость воде 35. Все существа, начинающие ход в смежных с вами клетках, получают урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Все существа, оказывающиеся в вашем пространстве, получают урон огнём 3к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (рукопашное касание) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по одной цели (дальнобойный 35) при попадании вы нанесёте урон огнём 2к10 + модификатор Интеллекта. Если вы в свой ход только совершаете атаку этой формы, то повторите эту же атаку. Манозатрата 164.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 22.



Создание огненного элементаля
Требования: Призыв огненного элементаля и звание Магистр
Словесная магия:
	Создание огненного элементаля                             Заклинание

	Продумав чёткий образ, вы создаёте огненного элементаля, дабы обрушить весь свой гнев на врагов.

	Чтение: семь малых действий или 7 минут
Манозатрата 15
Мощь 6
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 20
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы создаёте огненного элементаля в свободной клетке в приделах дальности. Элементаль существует один час или пока не будет разрушен. Элементаль имеет свой набор действий и действует в ваш ход. Элементаль имеет количество хитов равное вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  количества хитов элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждые дополнительные 3 хита. Элементаль имеет КД равное вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  КД элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к КД. Элементаль имеет Стойкость равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  Стойкости элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к Стойкости. Элементаль имеет Реакцию равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  Реакции элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к Реакции.  Элементаль имеет Волю равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  Воли элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к Воли. Элементаль имеет сопротивляемость огню равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  сопротивляемости огню элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к сопротивляемости огню. Элементаль имеет сопротивляемость холоду равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  сопротивляемости холоду элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к сопротивляемости холоду. Элементаль имеет уязвимость воде 30. Для уменьшения  уязвимости воде элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое отрицательное 1 очко к уязвимости воде. Элементаль имеет уязвимость земле 30. Для уменьшения  уязвимости земле элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое отрицательное 1 очко к уязвимости земле.  Элементаль имеет скорость полёта (парение) равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  скорости полёта элементаля добавьте к манозатрате  20 за каждое дополнительное 1 очко к скорости полёта. Элементаль имеет атаку (Пиромантия против КД), которую он совершает стандартным действием, он наносит этой атакой урон огнём 2к6. Для увеличения урона этой атаки элементаля добавьте к манозатрате 20 за каждые дополнительны к6 к урону атаки. Элементаль может знать заклинание пиромантии (ему не надо тратить ману на заклинание), если вы добавите к манозатрате 10 за каждый уровень мощи заклинания. Элементаль имеет иммунитет к болезням и яду. Элементаль протискивается через узкие места как существо меньшего размера. Элементаль имеет средний размер, но вы можете добавить к манозатрате 30 за каждый размер больше или меньше среднего.



Мысленная магия:
	Создание огненного элементаля                             Заклинание

	Продумав чёткий образ, вы создаёте огненного элементаля, дабы обрушить весь свой гнев на врагов.

	Манозатрата 25
Мощь 6
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 20
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы создаёте огненного элементаля в свободной клетке в приделах дальности. Элементаль существует один час или пока не будет разрушен. Элементаль имеет свой набор действий и действует в ваш ход. Элементаль имеет количество хитов равное вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  количества хитов элементаля добавьте к манозатрате  2 за каждые дополнительные 3 хита. Элементаль имеет КД равное вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  КД элементаля добавьте к манозатрате  2 за каждое дополнительное 1 очко к КД. Элементаль имеет Стойкость равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  Стойкости элементаля добавьте к манозатрате  2 за каждое дополнительное 1 очко к Стойкости. Элементаль имеет Реакцию равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  Реакции элементаля добавьте к манозатрате  2 за каждое дополнительное 1 очко к Реакции.  Элементаль имеет Волю равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  Воли элементаля добавьте к манозатрате  2 за каждое дополнительное 1 очко к Воли. Элементаль имеет сопротивляемость огню равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  сопротивляемости огню элементаля добавьте к манозатрате  2 за каждое дополнительное 1 очко к сопротивляемости огню. Элементаль имеет сопротивляемость холоду равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  сопротивляемости холоду элементаля добавьте к манозатрате  2 за каждое дополнительное 1 очко к сопротивляемости холоду. Элементаль имеет уязвимость воде 30. Для уменьшения  уязвимости воде элементаля добавьте к манозатрате  2 за каждое отрицательное 1 очко к уязвимости воде. Элементаль имеет уязвимость земле 30. Для уменьшения  уязвимости земле элементаля добавьте к манозатрате  2 за каждое отрицательное 1 очко к уязвимости земле.  Элементаль имеет скорость полёта (парение) равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  скорости полёта элементаля добавьте к манозатрате  34 за каждое дополнительное 1 очко к скорости полёта. Элементаль имеет атаку (Пиромантия против КД), которую он совершает стандартным действием, он наносит этой атакой урон огнём 2к6. Для увеличения урона этой атаки элементаля добавьте к манозатрате 34 за каждые дополнительны к6 к урону атаки. Элементаль может знать заклинание пиромантии (ему не надо тратить ману на заклинание), если вы добавите к манозатрате 17 за каждый уровень мощи заклинания. Элементаль имеет иммунитет к болезням и яду. Элементаль протискивается через узкие места как существо меньшего размера. Элементаль имеет средний размер, но вы можете добавить к манозатрате 50 за каждый размер больше или меньше среднего.



Магия жестов:
	Создание огненного элементаля                             Заклинание

	Продумав чёткий образ, вы создаёте огненного элементаля, дабы обрушить весь свой гнев на врагов.

	Жестикуляция: две руки: семь малых действий 
Манозатрата 10
Мощь 6
Инструмент, Магический, Огонь, Созидание
Стандартное действие            Дальнобойный 20
Мастерство      /10=

	Эффект: Вы создаёте огненного элементаля в свободной клетке в приделах дальности. Элементаль существует один час или пока не будет разрушен. Элементаль имеет свой набор действий и действует в ваш ход. Элементаль имеет количество хитов равное вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  количества хитов элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждые дополнительные 3 хита. Элементаль имеет КД равное вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  КД элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к КД. Элементаль имеет Стойкость равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  Стойкости элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к Стойкости. Элементаль имеет Реакцию равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  Реакции элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к Реакции.  Элементаль имеет Волю равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  Воли элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к Воли. Элементаль имеет сопротивляемость огню равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  сопротивляемости огню элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к сопротивляемости огню. Элементаль имеет сопротивляемость холоду равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  сопротивляемости холоду элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое дополнительное 1 очко к сопротивляемости холоду. Элементаль имеет уязвимость воде 30. Для уменьшения  уязвимости воде элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое отрицательное 1 очко к уязвимости воде. Элементаль имеет уязвимость земле 30. Для уменьшения  уязвимости земле элементаля добавьте к манозатрате  1 за каждое отрицательное 1 очко к уязвимости земле.  Элементаль имеет скорость полёта (парение) равную вашему модификатору Интеллекта. Для увеличения  скорости полёта элементаля добавьте к манозатрате  14 за каждое дополнительное 1 очко к скорости полёта. Элементаль имеет атаку (Пиромантия против КД), которую он совершает стандартным действием, он наносит этой атакой урон огнём 2к6. Для увеличения урона этой атаки элементаля добавьте к манозатрате 14 за каждые дополнительны к6 к урону атаки. Элементаль может знать заклинание пиромантии (ему не надо тратить ману на заклинание), если вы добавите к манозатрате 4 за каждый уровень мощи заклинания. Элементаль имеет иммунитет к болезням и яду. Элементаль протискивается через узкие места как существо меньшего размера. Элементаль имеет средний размер, но вы можете добавить к манозатрате 20 за каждый размер больше или меньше среднего.



Метеоритный дождь
Требования: Огненный дождь, Огненный шар и звание Архимаг
Требовательная ветка:

Словесная магия:
	Метеоритный дождь                                                   Заклинание

	По вашему велению с неба устремляются полутораметровые огненные шары и уничтожают всё в области.

	Чтение: восемь малых действий или 8 минут
Манозатрата 165 
Мощь 7
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 10 в
                                                                            пределах 80 клеток Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 9к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону метеоритного дождя, существующую до конца вашего следующего хода. Зона является труднопроходимой местностью. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 9к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание свободным: Зона сохраняется. Манозатрата 42.



Мысленная магия:
	Метеоритный дождь                                                   Заклинание

	По вашему велению с неба устремляются полутораметровые огненные шары и уничтожают всё в области.

	Манозатрата 275 
Мощь 7
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 10 в
                                                                            пределах 80 клеток Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 9к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону метеоритного дождя, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 9к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание свободным: Зона сохраняется. Манозатрата 70.



Магия жестов:
	Метеоритный дождь                                                   Заклинание

	По вашему велению с неба устремляются полутораметровые огненные шары и уничтожают всё в области.

	Жестикуляция: две руки: восемь малых действий 
Манозатрата 110 
Мощь 7
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 10 в
                                                                            пределах 80 клеток Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 9к6 + модификатор Интеллекта.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону метеоритного дождя, существующую до конца вашего следующего хода. Зона является труднопроходимой местностью. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 9к6 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание свободным: Зона сохраняется. Манозатрата 28.



Вулканическое жерло
Требования: Опоры пламени, взрывной костёр и звание Архимаг
Требовательная ветка:


Словесная магия:
	Вулканическое жерло                                                  Заклинание

	Вы сосредотачиваетесь на магме под корой земли, и она резко вырывается на поверхность.

	Чтение: восемь малых действий или 5 минут
Манозатрата 159 
Мощь 7
Уязвимость: вода, холод 
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 2 в
                                                                            пределах 40 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке.
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 7к8 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон огнём 20 (спасение оканчивает).

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону вулканического жерла, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 7к8 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток. Путь, которым вы перемещаете вулканическое жерло становится продолжением вулканического жерла, таким образом вы можете увеличить вулканическое жерло неограниченное количество раз. 

	Промах: Половина урона.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 40. Каждая дополнительная клетка прибавляет к манозатрате 5.



Мысленная магия:
	Вулканическое жерло                                                  Заклинание

	Вы сосредотачиваетесь на магме под корой земли, и она резко вырывается на поверхность.

	Манозатрата 265 
Мощь 7
Уязвимость: вода, холод 
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 2 в
                                                                            пределах 40 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке.
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 7к8 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон огнём 20 (спасение оканчивает).

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону вулканического жерла, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 7к8 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток. Путь, которым вы перемещаете вулканическое жерло становится продолжением вулканического жерла, таким образом вы можете увеличить вулканическое жерло неограниченное количество раз. 

	Промах: Половина урона.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 67. Каждая дополнительная клетка прибавляет к манозатрате 9.



Магия жестов:
	Вулканическое жерло                                                  Заклинание

	Вы сосредотачиваетесь на магме под корой земли, и она резко вырывается на поверхность.

	Жестикуляция: две руки: восемь малых действий
Манозатрата 106 
Мощь 7
Уязвимость: вода, холод 
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная вспышка 2 в
                                                                            пределах 40 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа во вспышке.
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 7к8 + модификатор Интеллекта и продолжительный урон огнём 20 (спасение оканчивает).

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону вулканического жерла, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 7к8 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток. Путь, которым вы перемещаете вулканическое жерло становится продолжением вулканического жерла, таким образом вы можете увеличить вулканическое жерло неограниченное количество раз. 

	Промах: Половина урона.

	Поддержание свободным: Эффект сохраняется. Манозатрата 27. Каждая дополнительная клетка прибавляет к манозатрате 4.



Дыхание гигантского огненного дракона
Требования: Огненное дыхание и звание Архимаг
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Дыхание гигантского огненного дракона              Заклинание

	Вы выдыхаете пламя по силе равное только дыханию древнего красного дракона.

	Чтение: восемь малых действий или 5 минут
Манозатрата 162
Мощь 7
Уязвимость: вода, земля, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя волна 10
Мастерство      /10=
Цель: Все существа в волне
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 13к4 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону пламени, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 13к4 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток, но хоть одна клетка должна быть смежной с вами. Зона перемещается вместе с вами.

	Поддержание стандартным: Зона сохраняется. Манозатрата 41.



Мысленная магия:
	Дыхание гигантского огненного дракона              Заклинание

	Вы выдыхаете пламя по силе равное только дыханию древнего красного дракона.

	Манозатрата 270
Мощь 7
Уязвимость: вода, земля, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя волна 10
Мастерство      /10=
Цель: Все существа в волне
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 13к4 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону пламени, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 13к4 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток, но хоть одна клетка должна быть смежной с вами. Зона перемещается вместе с вами.

	Поддержание стандартным: Зона сохраняется. Манозатрата 69.



Магия жестов:
	Дыхание гигантского огненного дракона              Заклинание

	Вы выдыхаете пламя по силе равное только дыханию древнего красного дракона.

	Жестикуляция: две руки: восемь малых действий 
Манозатрата 108
Мощь 7
Уязвимость: вода, земля, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Ближняя волна 10
Мастерство      /10=
Цель: Все существа в волне
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание:  Урон огнём 13к4 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Эффект: Этот эффект работает только если вы поддерживаете это заклинание. Вспышка создаёт зону пламени, существующую до конца вашего следующего хода. Существа, оказывающиеся в зоне или начинающие в ней ход, получают урон огнём 13к4 + модификатор Интеллекта. Раз за ход вы можете малым действием перемещать зону на 6 клеток, но хоть одна клетка должна быть смежной с вами. Зона перемещается вместе с вами.

	Поддержание стандартным: Зона сохраняется. Манозатрата 28.



Атака огненных титанов
Требования: Призыв огненного элементаля, звание Архимаг и договор с огненными титанами.
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Атака огненных титанов                                              Заклинание

	Вы призываете сущности огненных титанов, которые обрушивают свой гнев на ваших врагов.

	Чтение: восемь малых действий или 5 минут
Манозатрата 212
Мощь 7
Уязвимость: вода, земля, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 60
Мастерство      /10=

	Эффект: В пределах дальности вы призываете до шести сущностей огненных титанов (точное количество должно указываться в договоре с огненными титанами).  Все существа, оказывающиеся в пространстве сущностей огненных титанов, получают урон огнём 4к8 + модификатор Интеллекта. Все существа, начинающие ход в смежных клетках с сущностями огненных титанов, получают урон огнём 3к8 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете приказать каждому огненному титану совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по всем существам во вспышке (зональная вспышка 1 в пределах 10 клеток) при попадании вы нанесёте урон огнём 4к8 + модификатор Интеллекта. Огненные титаны призываются на количество раундов равное вашему мастерству этого заклинания.



Словесная магия:
	Атака огненных титанов                                              Заклинание

	Вы призываете сущности огненных титанов, которые обрушивают свой гнев на ваших врагов.

	Чтение: восемь малых действий или 5 минут
Манозатрата 212
Мощь 7
Уязвимость: вода, земля, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 60
Мастерство      /10=

	Эффект: В пределах дальности вы призываете до шести сущностей огненных титанов (точное количество должно указываться в договоре с огненными титанами).  Все существа, оказывающиеся в пространстве сущностей огненных титанов, получают урон огнём 4к8 + модификатор Интеллекта. Все существа, начинающие ход в смежных клетках с сущностями огненных титанов, получают урон огнём 3к8 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете приказать каждому огненному титану совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по всем существам во вспышке (зональная вспышка 1 в пределах 10 клеток) при попадании вы нанесёте урон огнём 4к8 + модификатор Интеллекта. Огненные титаны призываются на количество раундов равное вашему мастерству этого заклинания.



Словесная магия:
	Атака огненных титанов                                              Заклинание

	Вы призываете сущности огненных титанов, которые обрушивают свой гнев на ваших врагов.

	Чтение: восемь малых действий или 5 минут
Манозатрата 212
Мощь 7
Уязвимость: вода, земля, холод
Зона, Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Дальнобойный 60
Мастерство      /10=

	Эффект: В пределах дальности вы призываете до шести сущностей огненных титанов (точное количество должно указываться в договоре с огненными титанами).  Все существа, оказывающиеся в пространстве сущностей огненных титанов, получают урон огнём 4к8 + модификатор Интеллекта. Все существа, начинающие ход в смежных клетках с сущностями огненных титанов, получают урон огнём 3к8 + модификатор Интеллекта. Стандартным действием вы можете приказать каждому огненному титану совершить атаку (Пиромантия против Реакции) по всем существам во вспышке (зональная вспышка 1 в пределах 10 клеток) при попадании вы нанесёте урон огнём 4к8 + модификатор Интеллекта. Огненные титаны призываются на количество раундов равное вашему мастерству этого заклинания.



Колоссальный Столб Пламени
Требования: Опоры пламени и звание Высший маг
Требовательная ветка:
Словесная магия:
	Колоссальный столб пламени                                   Заклинание

	Вы создаёте колоссальный огненный столб, который уничтожает всё, что находиться внутри него.

	Чтение: девять малых действий или 9 минут
Манозатрата 325
Мощь 8
Уязвимость: вода, земля, камень, холод 
Инструмент, Магический, Огонь
Стандартное действие            Зональная столб 10 x 30 в
                                                                            пределах 80 клеток
Мастерство      /10=
Цель: Все существа внутри столба
Атака: Пиромантия против Реакции

	Попадание: Урон огнём 15к12 + модификатор Интеллекта.

	Промах: Половина урона.

	Поддержание стандартным: Столб сохраняется. Все существа, оказывающиеся или начинающие свой ход внутри столба, получают урон огнём 15к12 + модификатор Интеллекта. Если вы хотите поддерживать это заклинание, то в свой ход вы не должны вообще тратить действия, кроме как на поддержание. Манозатрата 82




Воспламенение


Формировать огонь








Пылающий доспех


Искать огонь


Создать огонь




































Воспламенение


Формировать огонь








Огненный дождь


Искать огонь


Создать огонь




































Воспламенение


Погасить огонь















Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Струя огня


Искать огонь


Создать огонь





Огненный шар


Пылающая сфера


Разрывная сфера огня























































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Опаляющий взрыв


Искать огонь


Создать огонь





Стена огня


Малая огненная стена




















































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Взрывной Костёр


Искать огонь


Создать огонь





Большой костёр


Аура огня





















































Воспламенение


Формировать огонь


Формировать заклинания огня


















Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Струя огня


Искать огонь


Создать огонь





Огненный шар


Пылающая сфера


Разрывная сфера огня


Огненная голова


























































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Опаляющий взрыв


Искать огонь


Создать огонь





Стена огня


Малая огненная стена


Пылающая комната























































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Взрывной Костёр


Искать огонь


Создать огонь





Большой костёр


Аура огня


Лезвия пламени
























































Призыв огненного элементаля


Огненная форма















Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Струя огня


Искать огонь


Создать огонь





Огненный шар


Пылающая сфера


Огненный дождь








Метеоритный дождь
















































































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Опаляющий взрыв


Искать огонь


Создать огонь





Опоры пламени


Взрывной костёр








Вулканическое жерло










































































Воспламенение


Формировать огонь















Воспламенение


Формировать огонь





Создать огонь


Огненное дыхание


Искать огонь


Создать огонь


Дыхание гигантского огненного дракона















































Призыв огненного элементаля


Атака огненных титанов








Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Опаляющий взрыв


Искать огонь


Создать огонь





Опоры пламени


Колоссальный столб пламени

















































Воспламенение


Формировать огонь


Призрачное пламя





















Воспламенение


Погасить огонь


Замедлить горение





















Воспламенение


Погасить огонь


Замедлить горение


Быстрый огонь



























Воспламенение


Формировать огонь





Создать огонь


Нагреть


Искать огонь


Создать огонь












































Воспламенение


Формировать огонь





Создать огонь


Нагреть


Искать огонь


Создать огонь


Охладить














































Воспламенение


Формировать огонь





Создать огонь


Нагреть


Искать огонь


Создать огонь


Теплота














































Воспламенение


Формировать огонь





Создать огонь


Струя огня


Искать огонь


Создать огонь












































Воспламенение


Формировать огонь


Опаляющий взрыв


Создать огонь


Опаляющий взврыв


Искать огонь


Создать огонь












































Воспламенение


Формировать огонь





Создать огонь


Огненное дыхание


Искать огонь


Создать огонь












































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Взрывной костёр


Искать огонь


Создать огонь















































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Струя огня


Искать огонь


Создать огонь





Пылающая сфера


















































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Взрывной Костёр


Искать огонь


Создать огонь





Большой костёр


















































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Опаляющий взрыв


Искать огонь


Создать огонь





Малая  стена огня


















































Воспламенение


Создать огонь


Искать огонь


Создать огонь


























Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Малый огненный щит


Искать огонь


Создать огонь















































Воспламенение


Формировать огонь


Рассеять огненную атаку


Погасить огонь


Рассеять огненную атаку

































Воспламенение


Погасить огонь









Дымовая завеса


Искать огонь


Создать огонь




































Воспламенение


Формировать огонь








Огненный покров


Искать огонь


Создать огонь




































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Струя огня


Искать огонь


Создать огонь





Спираль огня


















































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Струя огня


Искать огонь


Создать огонь





Огненный шар


Пылающая сфера




















































Воспламенение


Формировать огонь


Создать огонь


Опаляющий взрыв


Искать огонь


Создать огонь





Опоры пламени















































Воспламенение


Формировать огонь








Пылающее оружие


Искать огонь


Создать огонь



































